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التواصل الاجتماعي بحسب الصف السادس  

صفحة المناهج
السعودية على

فيسببوك

الرياضيات اللغة الانجليزية اللغة العربية التربية الاسلامية المواد على تلغرام 

المزيد من الملفات بحسب الصف السادس والمادة المهارات الرقمية في الفصل الثاني

عرض بوربوينت تقديمي للدرس الثالث نشر الموقع الإلكتروني من الوحدة الأولى 2 تصميم المواقع الإلكترونية لمقرر
التقنية الرقمية
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عرض بوربوينت تقديمي للدرس الثاني إضافة صفحات من الوحدة الأولى 2 تصميم المواقع الإلكترونية لمقرر التقنية
الرقمية
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عرض بوربوينت تقديمي للدرس الأول تصميم صفحة إلكترونية من الوحدة الأولى 2 تصميم المواقع الإلكترونية لمقرر
التقنية الرقمية
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عرض بوربوينت تقديمي للدرس الثالث التنسيق المتقدم من الوحدة الأولى جداول البيانات لمقرر التقنية الرقمية 4
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المزيد من الملفات بحسب الصف السادس والمادة المهارات الرقمية في الفصل الثاني

عرض بوربوينت تقديمي للدرس الأول إنشاء الجداول وتنسيقها من الوحدة الأولى جداول البيانات لمقرر التقنية
الرقمية
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المهارات الرقمية  

سادس ابتدائي

الفصل الثالث  

نجود دحمان . أ



السلام الملكي 



الصفيةالقوانين

 الاحترام
التعاون
 الهدوء
 رفع اليد للمشاركة



الثانيةالوحدة 
تصميم ألعاب الحاسب

الثانية: الوحدة 9/ :   التاريخ الأحد  : اليوم 



الأدوات
والبرامج

Kodu game lab



أهلاً بكم 

هل أنتم من هواة ألعاب الحاسب ؟ ماذا لو كان 
بإمكانكم تصميم تلك الألعاب بنفسك ؟

ي هذه الوحدة كيفية 
 
ستتعلم ف

.تصميم وبرمجة لعبة بسيطة بنفسك 



:الدرس الأول

تخطيط 
وتصميم ألعاب الحاسب



الهدف العام من الدرس  

دام لعبة جديدة باستخالتعرف على كيفية إنشاء 
اومكوناتها وخطوات تصميمهلعبة كودو مختبر 

.وإضافة الكائنات لها 



أهداف الدرس

.بة تحديد المكونات الرئيسة للع 1

.معرفة خطوات مراحل تصميم اللعبة2

.وصف اللعبة 3

.كودوإنشاء لعبة ثلاثية الأبعاد باستخدام مختبر لعبة4

ا  .تغيبر زاوية الكامبر 5

.  ة إضافة الكائنات والتضاريس اللعب6

.  عبة التعرف على كيفية حفظ وتحميل الل7



ليالتقويم القب
نك تعتقد أنه يمكهل 

تصميم لعبتك 
الخاصة بك ؟



 يلعبه الأ 
ً
 ممتعا

ً
شخاص تعد اللعبة نشاطا

يمكنك .لمحاولة الفوز أو الرب  ح بجائزة 
اللعب بالألعاب بمفردك أو مع أصدقائك

أو مع زملائك ، 
نت  واء س. ويمكنك لعب الألعاب عبر الأنبر

 أو مع أشخاص آخرين 
ً
.كان اللعب منفردا

مقدمة 



المكونات 

الرئيسة للألعاب 





ي تتحكم ب
ي الطريقة التر

 
ها ف
شخصيتك وحركتك داخل
ي 
 
اللعبة واتخاد إجراءات ف

اللعبة 



خطوات

تصميم اللعبة 





 حان وقت لبدء لعبتك 
ً
ا اركتها يمكنك مش! أخبر

صدقائك وعائلتك أو حتر مشاركتها ع
ً
لى مع أ

نت لكي يلعبها الآخرون  .الإنبر



وصف اللعبة 



ي اللعبة ستكون كائن العربة الجوالة الشخصية الرئيسة 
 
سيتحرك الكائن ( Rover)ف

،على تضاريس اللعبة 
.هو جمع أكبر عدد ممكن من التفاح حتر نهاية المسار : الهدف 

ي كل مرة تلمس فيها العربة الجوالة التفاحة 
 
.تحصل على نقطة واحدة ف

.مع ذلك ستكون هناك مجموعة من الصخور على الأرض 

ي كل مرة يلمس فيه‘ كائن العربة الجوالة الصخور يجب أن يتجنب  
 
ا الكائن لأنه ف
.الصخور ستفقد نقطة واحدة 

ي العربة 
 
يط المالتحكم ف .سافة الجوالة يكون بواسطة أسهم لوحة المفاتيح وشر









امإنشاء اللعبة باستخد
مختبر لعبة كودو



(Kodu Game Lab)مختبر لعبة كودو

ي تصميم الألعاب 
 
هي بيئة برمجة تستخدم ف

كة مايكروسوفتتم تطويرها بواسطة  شر
. لتسمح للطلبة ببناء ألعاب تفاعلية 

ي بيئة تط
 
ويرباستخدام سلسلة من العناصر المرئية ف

د ممتعة ثلاثية الأبعاد دون الحاجة إلى كتابة سطر واح
مجية  .من التعليمات البر



ي تفتح ف
ي المرة الأولى التر

 
يها ف

نامج سيتطلب منك تسج يل البر
Sign inالدخول 









(Kodu Game Lab)لعبة كودوواجهة 

 
ً
عند إنشاء عالم جديد فإنه يكون فارغا

ات لذا عليك إضافة الكائنات المختلفة ، ستستخدم أدو 
. التضاريس لإنشاء عالم اللعبة 





لإضافة 

الكائن الرئيس







تحريك 

ا  الكامبر



ي وضع التحرير يمكنك
 
عندما تكون ف

التحرك بحرية باستخدام أداة تحريك
ا ولكن عند تشغيل اللعبة  الكامبر

 م
ً
ا لا تكون قريبة دائما ن كائنك فإن الكامبر

وذلك كودو تقدم لك عدة أدوات من أجل 
ا التكببر والتصغبر وتغيبر زاوية ال .كامبر





إضافة 

التضاريس



التضاريس 
.مثل المناظر الطبيعية للعبة 
ي عليها أو ت

ي تمشر
دري إنها الأرض التر

عليها ، يمكن أن تحتوي على 
ات مختلفة من التلال مبر 
ي تجعل اللعبة أكب  

. إثارة أو الوديان التر

















حفظ

اللعبة







تحميل

اللعبة





تقويم ختامي




