
 

عرض بوربوينت تقديمي للدرس الثاني برمجة ألعاب الحاسب من الوحدة الثانية تصميم
ألعاب الحاسب لمقرر التقنية الرقمية

تم تحميل هذا الملف من موقع المناهج السعودية

موقع المناهج ⇦ المناهج السعودية ⇦ الصف السادس ⇦ المهارات الرقمية ⇦ الفصل الثاني ⇦ ملفات متنوعة ⇦ الملف

تاريخ إضافة الملف على موقع المناهج: 2026-01-28 23:05:03

ملفات | كتب للمعلم | كتب للطالب | اختبارات الكترونية | اختبارات | حلول | عروض بوربوينت | أوراق عمل
منهج انجليزي | ملخصات وتقارير | مذكرات وبنوك | الامتحان النهائي | للمدرس

المزيد من مادة
المهارات
الرقمية:  

إعداد: نجود دحمان

التواصل الاجتماعي بحسب الصف السادس  

صفحة المناهج
السعودية على

فيسببوك

الرياضيات اللغة الانجليزية اللغة العربية التربية الاسلامية المواد على تلغرام 

المزيد من الملفات بحسب الصف السادس والمادة المهارات الرقمية في الفصل الثاني

عرض بوربوينت تقديمي للدرس الأول تخطيط وتصميم ألعاب الحاسب من الوحدة الثانية تصميم ألعاب الحاسب
لمقرر التقنية الرقمية

1

عرض بوربوينت تقديمي للدرس الثالث نشر الموقع الإلكتروني من الوحدة الأولى 2 تصميم المواقع الإلكترونية لمقرر
التقنية الرقمية

2

عرض بوربوينت تقديمي للدرس الثاني إضافة صفحات من الوحدة الأولى 2 تصميم المواقع الإلكترونية لمقرر التقنية
الرقمية

3

عرض بوربوينت تقديمي للدرس الأول تصميم صفحة إلكترونية من الوحدة الأولى 2 تصميم المواقع الإلكترونية لمقرر 4
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المزيد من الملفات بحسب الصف السادس والمادة المهارات الرقمية في الفصل الثاني

التقنية الرقمية

عرض بوربوينت تقديمي للدرس الثالث التنسيق المتقدم من الوحدة الأولى جداول البيانات لمقرر التقنية الرقمية 5
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المهارات الرقمية  

سادس ابتدائي

الفصل الثالث  

نجود دحمان . أ



السلام الملكي 



الصفيةالقوانين

 الاحترام
التعاون
 الهدوء
 رفع اليد للمشاركة



الثانيةالوحدة 
تصميم ألعاب الحاسب

الثانية: الوحدة 9/ :   التاريخ الأحد  : اليوم 



الثاني الدرس 

الحاسببرمجة ألعاب 



الهدف العام من الدرس  

إضافة الأحداث والشخصياتعلى كيفية التعرف 

  
 
.اللعبة إلى اللعبة وبرمجة الكائن الرئيس والنقاط ف



أهداف الدرس

.  إضافة أحداث إلى شخصيات اللعبة  1

.لعبة برمجة الكائن الرئيس للتحرك وتنفيذ إجراءات ال2

  اللعبة 3
 
.برمجة نظام النقاط ف

.اختبار اللعبة 4



ليالتقويم القب

يمكن اكتشاف الأخطاء هل 
  اللعبة ؟

 
وتصحيحها ف



برمجة الكائن



ط عندما  (  WHEN)تبدأ جميع عبارات لعبة كود بشر
ط نفذ   بشر

ً
.  المراد تنفيذه ( DO)متبوعا

يوفر المختبر عدة طرق للتحكم بحركة الكائن 
  حركة الكائن بواسط

 
  لعبتك سيتم التحكم ف

 
ةوف

:، على سبيل المثال أسهم لوحة المفاتيح 
.اليسارعندما تضغط على السهم الأيش سيتحرك الكائن إلى













ن يمكنك إضافة أكبر م
.إجراء للكائن الواحد 

















برمجة نظام

الفوز بالنقاط























اختبار 

اللعبة 





تقويم ختامي


