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المزيد من الملفات بحسب الصف السادس والمادة المهارات الرقمية في الفصل الثاني
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المهارات الرقمية  

سادس ابتدائي

الفصل الثالث  

نجود دحمان . أ



السلام الملكي 



الصفيةالقوانين

 الاحترام
التعاون
 الهدوء
 رفع اليد للمشاركة



الثالثة: الوحدة 9/ :   التاريخ الأحد  : اليوم 

وتالمستشعرات في علم الروب:  الثالثةالوحدة 



أهلاً بكم 
ي هذه الوحدة سنتعرف على مستشعر 

 
ات ف

برمجة الروبوت المختلفة ، وستتعلم كيفية
تا لاب لEv3روبوت  ي بيئة أوبن روبير

 
لتحرك ف

من خلال معلومات المسافة ومستشعر 
الألوان ، وكيفية اتخاذ قرارات بناء على 
فية معلومات المستشعرات ، كما ستتعلم كي
نامج وتصحيحه وإضافة المز  يد من اختبار الير
ي مشاهد المحاكاة

 
.الكائنات ف



الأدوات
والبرامج

أوبن روبيرتا لاب
Open Roberta Lab



ليالتقويم القب

كيف يتحسس الروبوت ويتفاعل مع البيئة من حوله ؟

كيف يمكنك تحريك الروبوت ؟

ما العلاقة بير  المستشعرات وحواس الإنسان ؟

ي إحدى مسابقات الروبوت ؟ ما رأيك؟
 
هل سبق وشاركت ف



:الدرس الأول
مستشعرات الروبوت 



الهدف العام من الدرس  

روبوت ، التعرف على ماهية مستشعرات الالتعرف على 
ر الأوامر وكيفية برمجتها والتحكم بها وطريقة اختبا

مجية وتصحيحها .الير



أهداف الدرس

.توضيح ماهية مستشعرات الروبوت وأهميتها  1

2

3

4

5

6

.معرفة لبنات فئة المستشعرات 

.العوائق معرفة كيفية استخدام مستشعرات الموجات فوق الصوتية لاكتشاف

 على مدخلات مستشعر الألوان
ً
ي حركة الروبوت اعتمادا

 
.التحكم ف

 على مدخلات مستشعر المساف
ً
ي حركة الروبوت اعتمادا

 
.ة التحكم ف

نامج وتصحيح الأخطاء  .اختبار الير



مستشعرات الروبوت
sensors



ها تحمل بما أن الروبوتات ليس لديها إي حواس مثل البشر فإن
فيذ مستشعرات من أجل إدراك بيئتها والتنقل خلالها وتن

.العديد من المهام 
تا لا  ي بيئة محاكاة أوبن روبير

 
ب بنفس تم تجهير  الروبوت ف

ي تجهير  روبوت 
.المادي بها Ev3المستشعرات الت 

..مقدمة 





راتلبنات فئة المستشع





مستشعر الموجات 
فوق صوتية



EV3مستشعر الموجات فوق صوتية للروبوت 

قياس المسافة بير  الروبوت وأي كائن أمامهيمكنه هو مستشعر رقمي 
ي ي
دد ثم قياس المدة الزمنية الت  ستغرقها ويتم ذلك عن طريق إصدار موجات عالية الي 

.عر الصوت للانعكاس من الكائن الذي يوجد أمام الروبوت حت  رجوعه إلى المستش

ر يتم استخدام لبنة مستشع
الموجات فوق الصوتية من 

فئة المستشعرات 
مجة قياس المسافة بير   لير
.الروبوت والكائن الذي أمامه 



ئ مقاطع برمجية باستخدام مستشعر الموجات فو  ق ستنشر
.الصوتية أو مستشعر الأوان 

ي هذه المقاطع ستستخدم لبنات برمجية محددة 
 
ف

عرات تكتشف المستشوالتوقف عندما لتوجيه الروبوت للحركة 
 
ً
 محددا

ً
.مسافة أو لونا



(drive)لبنة القيادة 

(  Action)من فئة الحدث 
ي اتجاه الروبوت 

 
للتحكم ف

إلى الأمام أو للخلف 
وكذلك ضبط سرعة الروبوت 
عن طريق معامل نسبة الشعة 

(speed%)



(wait until)لبنة الانتظار حت  

(Control)من فئة التحكم 

تساعد على معرفة وقت 
التوقف والانتظار 







 لاختبار قدرة مستشعر ال
ً
 برمجيا

ً
ئ مقطعا موجات ستنشر

فوق الصوتية
 على اكتشاف كائن على مسافة أمامه، وشكل أكير تح

ً
ديدا

مج الروبوت للتحرك للأمام حت  اكتشاف جدا ر خريطة ستير
.  سنتيمي  منه 15المشهد على مسافة 

:  1مثال 

ة البيئة ي تتيح يمكنك فتح واغلاق بيانات المستشعر  وهي مير 
الت 
ي الوقت الفعلىي 

 
.عرض عدة أنواع من بيانات الروبوت ف



لاختبار 
الصوتيةالموجات فوق مستشعر 

ي 
 
نامج الآت ئ الير : أنشر











مستشعر الألوان



ي روبوت 
 
 EV3مستشعر الألوان ف

هو مستشعر رقمي يمكنه اكتشاف لون سطح معير  
وء أو شدة الضوء المنعكس على هذا السطح عند سقوط شعاع الض

.الأحمر للمستشعر عليه 

ي بيئته
 
يمكن قياس شدة الإضاءة ف

المحيطة مثل ضوء الشمس القادم من 
.النافذة أو ضوء المصباح 





:  2مثال 

 ليتحرك الر 
ً
 برمجيا

ً
ئ مقطعا وبوت سوف تنشر

.ر حت  يكتشف مستشعر الألوان اللون الأحم











نامج  اختبار الير
وتشخيص الأخطاء



نامج الموجه  يجب اختبار الير
ودقته للروبوت للتأكد من سلامته
وخلوه من الأخطاء 

كما يجب تحديد موقع أي خطأ
نامج وتصحيحه  ي الير

 
.ف







تقويم ختامي


