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معلم �لامادة / أ-حسام مساعد �لاثقفي 3-1تقنية رقمية 



�لامنهجمحتويات 

مستندات ونماذج وتقارير �لاأعم�لا1
�لارسـمية وغـير �لارسـمية.�لاخاصـة بهـا. و�لااختلاف بين �لامسـتنداتمسـتندات �لاأعم�لا �لامختلفـة ومبـادئ �لاتصميـمفي هذه �لاوحـدة سـيتعرف �لاطلبـة على أنـواع

�لاشبكات �لامتقدمة 2
�لإي كيفيـة إنشـاء شـبكة افتراضيـة.هي �لاطـرق �لامختلفة للاتص�لا ب�لاإنترنت إضافـةللشـبكات، وكيـف يمكـن تصنيـف �لاشـبكات ومـافي هذه �لاوحـدة سـيتعرف على �لافئـات �لاأساسية

�لابرمجة بواسطة �لامايكروبت3
لغـة بايثونلبرنامج �لامايكروبت وكيفيـة �لابرمجة باسـتخداموسـيتعرفون عـلى أداة مايكروسوفت ميك كودمتحكـم دقيـق باسـتخدام لغـة نصيـة.كيفيـة برمجـةفي هذه �لاوحـدة سـيتعرف 






�لابرمجة بواسطة �لامايكروبت�لاوحدة �لاث�لاثة 



STEP01لامايكروبت مقدمة �لإي�

STEP04 مشروع �لاوحدة
STEP03أتخاذ �لاقرارات

STEP02 �لامتغيرات و�لاتكرارات 



�لامتغيرات و�لاتكرارات�لادرس �لاثاني 



مقدمة �لإي �لامايكروبتمراجعة �لادرس �لاسابق

 اختار �لاإجابة �لاصحيحة �لافقرات 

If XMyNumberيمكن استخدامه يعتبر من أسماء �لامتغيرات �لاتي لا
�لاأساسية�لامتغيرات  �لامتغيرات �لاعامة    �لامتغيرات �لامحلية�لابرنامج �لاوصول �لإيها من أي مكان فييتم تعريفها خارج أي د�لاة ويمكن
def Int  basicيتم تعريف �لاد�لاة باستخدام �لاأمر 



�لاأرقام و�لامتغيرات في �لابايثون .إجراء �لاعمليات �لاحسابية باستخدام
�لاتعامل مع أوامر �لالعب في �لامايكروبت.�لامايكروبت.�لاتعرف على نظام �لاإحداثيات في

1

2
3
4
5

حفظ �لابرنامج�لامايكروبت.�لاتعرف على مفهوم �لاكائن �لارسومي في

�لاثانيأهداف �لادرس )�لاجزء �لاأول(



هل يمكن إجراء أي عمليات حسابية باستخدام لغة �لابايثون؟!

نشاط استفتاحي

�لاعمليات �لارياضية ؟!هل هناك اختلاف في صيغة كتابة �لاعمليات �لاحسابية بين �لابرمجة و



�لاحسابات و�لاأرقام 
– ضرب – طرح –جمع (�لاعمليات �لارياضية لإجراء أي نوع من لغة �لابايثون - يمكن استخدام  عنبطريقة مختلفة  في �لابرمجة )جمع – طرح – ضرب – قسمة (- تكتب �لاعمليات �لارياضية .)قسمة  . )�لاحسابية(�لاعمليات �لارياضية �لاتي تكتب بها في 

رياضياً
4 + 2
4 - 2
4 x 2
4 ÷ 2

بلغة �لابايثون
4 + 2
4 - 2
4 * 2
4 / 2

4 ** 2

�لاعمليات �لاحسابية
�لاجمع
�لاطرح
�لاضرب
�لاقسمة
�لاأس



X=a**2 + 2*a*b + b**2

تهيئة �لانشاطموضوع1رقم �لانشاط
فردي نوع �لانشاط دقائق3مدة �لانشاط

�لابايثون : حول �لامعادلة �لارياضية �لات�لاية �لاي صيغة برمجية تكتب بلغة



ترتيب تنفيذ �لاعمليات �لاحسابية في �لابايثون 
مايكروسوفتعلى نفس �لاقواعد �لاتي تعلمتها في �لاعمليات �لاحسابية في �لابايثون - يحدد ترتيب  مستوى �لاترتيب . �لاتي تكون في نفس �لايسار �لاي �لايمين - يتم تنفيذ �لاعمليات من . إكسل Math(حساب في مايكروسوفت ميك كود من خل�لا فئة �لاعمليات �لارياضية - يمكن �لاعثور على  (.

) (�لاأقواس 
**�لاأس 

*  /�لاضرب و�لاقسمة
+  - �لاجمع و�لاطرح

�لاحسابيةأولوية �لاعمليات



M= 2*6 + 9M= 12 + 9M= 21

تهيئة �لانشاطموضوع2رقم �لانشاط
فردي نوع �لانشاط دقائق3مدة �لانشاط

ما نتيجة تنفيذ �لاعملية �لات�لاية في لغة �لابايثون:
M= 2*6 +3**2



إضافة عملية �لاجمع 



�لاإحداثيات في �لابايثون 
.)y(صادي وعامودي  )x(سيني بمحور أفقي شبكة إحداثيات في �لامايكروبت على شكل  )Led(مصابيح - يتم تمثيل  خمسة أعمدة.وخمسة صفوف على شبكة �لاإحداثيات - تحتوي  بينما تتراوح قيم�لايسار �لاي �لايمين وتزداد قيمتها من  4 �لإي 0 بين )x(- تتروح قيم احداثيات  �لاأعلى �لإي �لاأسفل.   وتزداد قيمتها من 4 �لإي 0        بين  )y(إحداثيات  . نقطة �لاأصل في �لازاوية �لايسرى �لاعلوية وتسمى  )0,0(- توجد �لانقطة 



إنشاء كائن رسومي 
.)A(زر يتحرك �لإي �لايسار عند �لاضغط على كائن رسومي - يمكن إنشاء 



)1(تحدي برمجي رقم 
)B(على �لازر  وعملية �لاطرح عند �لاضغط)A(أنشئ كود برمجي يقوم بعملية �لاجمع عند �لاضغط على �لازر 

مجموعةدرجتان لأول



)2(تحدي برمجي رقم 
)B(�لازر  ويتحرك لليمين عند �لاضغط على)A(أنشئ كان رسومي يتحرك لليسار عند �لاضغط على �لازر 

مجموعةدرجتان لأول



تقويم ختامي

يتم تنفيذ عملية �لاضرب و�لاقسمة قبل �لاجمع و�لاطرح  في �لابايثون 1

 في �لازاوية �لايسرى �لاعلوية وتسمى نقطة �لاأصل . )0,0(توجد �لانقطة 2

.)basic(يمكن �لاعثور على �لاعمليات �لارياضية في مايكروسوفت ميك كود من خل�لا فئة 3

تكتب �لاعمليات �لاحسابية في �لابرمجة بطريقة مختلفة عن �لاتي تكتب بها في �لارياضيات4

أو



نهاية �لاجزء �لاأول من �لادرس
�لاثاني



استخدام �لاتكرارات في �لابايثون. 
.)For(�لاتعرف على طريقة استخدام تكرار 
While(�لاتعرف على طريقة استخدام تكرار  (.

1
2
3

4

5

�لاتكرارت.إنشاء كائن رسومي للمطر باستخدام�لامقاطع �لابرمجية .استخدام �لامسافة �لابادئة أثناء إنشاء�لاتعرف على �لاطريقة �لاصحيحة في

�لاثانيأهداف �لادرس )�لاجزء �لاثاني(



ما �لافائدة من استخدام حلقات �لاتكرار؟ 
يتم استخدام كل نوع منها؟ ما هي أنوع حلقات �لاتكرار ؟ ومتى  

ما �لافائدة من وجود �لامسافة �لابادئة؟ وما �لاضرر في عدم استخدامها ؟! 

تهيئة �لانشاطموضوع1رقم �لانشاط
جماعي نوع �لانشاط دقائق3مدة �لانشاط

165- �164لاكتاب صفحة  قم بقراءة )  �لاقراءة �لافع�لاة (باستخدام استراتيجية  عن �لاأسئلة �لات�لاية : وأجب 



�لاتكرارات 
.تكرار جزء من �لابرنامج عدة مرات - نستخدم �لاتكرارات عند �لاحاجة �لاي  أسطر لعدة مرات. سطر واحد او مجموعة - تسمح لك �لاتكرارات بتنفيذ 

)For(تكرار 
�لاأوامر لعدد محدد مسبقاًيستخدم أذا أردت تكرار مجموعة من

محدد ومعروفعدد �لاتكرارات 

For loop_variable in range(x):
Statements

)while(تكرار 
ط�لاما كان �لاشرط صحيحاً يستخدم اذا اردت ان يستمر �لاتكرار

غير محدد وغير معروف عدد �لاتكرارات 

While condition:
Statements

�لابايثونأنواع �لاتكرارات في



) for (تكرار 
تكرار مجموعة من �لاأوامر لعدد محدد من �لامرات . اذا اردت  )for(تكرار - يتم استخدام 

. )range(نطاق - يتم تحديد عدد �لاتكرارات في 



استخدام �لامسافة �لابادئة 
.مكان مواصلة �لاقراءةلا يعرف فبدون أرقام �لاصفحات ب�لانسبة للقارئ ترقيم صفحات �لاكتاب - تشبه  قبل �لاعبارة. )فراغ(إضافة مسافة - تعد �لامسافة �لابادئة مهمة جداً في �لابايثون وهي 

.لا يعرف أي عبارة ت�لاية سيقوم بتنفيذها - بدون �لامسافة �لابادئة 



)1(نشاط رقم 
 على �لامايكروبت ؟!9 �لاي 0أنشئ كود برمجي يقوم بطباعة �لاأعداد من 

طريقة �لاتكرار�لاطريقة �لاتقليدية



)2(نشاط رقم 
 على �لامايكروبت ؟!50 �لاي 0أنشئ كود برمجي يقوم بطباعة �لاأعداد من 

طريقة �لاتكرار
بعدد محدد �لاأنسب لتكرار مجموعة من �لاأرقامهياستخدام �لاتكرار تعتبر طريقة 



�لاتكراراتإنشاء كائن رسومي لسقوط �لامطر باستخدام



)while(تكرار 
 مسبقاً )محدد(عدد �لاتكرارات غير معروفعندما يكون  )while(تكرار - يتم استخدام 

سوف يتسمر �لاي ما لا نهاية. فأن �لاتكرار يتحقق �لاشرط ويكون �لاشرط صحيحاً - عندما  . �لاتكرار سوف يتوقففأن لا يتحقق �لاشرط او يكون �لاشرط غير صحيحاً - عندما  عبارات �لاتكرار لن يتم تنفيذها إطلاقاً . فإن �لاشرط خطأ من �لابداية - عندما يكون 



)3(نشاط رقم 
)A(�لاضغط على �لازر  ويتوقف عندما لا يتم)A( على �لاشاشة ط�لاما استمر �لامستخدم ب�لاضغط على �لازر )A(أنشئ برنامج يظهر �لاحرف 



)4(نشاط رقم 
 ؟؟! 10 �لإي  1 يقوم بطباعة �لاأعداد من )while(أنشئ برنامج باستخدام تكرار 



�لاتكرار �لالانهائي
حتى يتدخلحلقة شرطية متكررة ومستمرة يتم تنفيذها في �لابايثون هي - حلقة �لاتكرار �لالانهائي  �لاذاكرة غير �لاكافية أو �لاضغط على زر �لاإيقاف. عامل خارجي يوقف عملية �لاتنفيذ مثل : 

لا يتوقف ابداً.يصبح لديك تكرار لا نهائي وهو �لاتكرار �لاذي  خطأ )while(إذا لم تصبح ح�لاة تكرار - 



)1(تحدي برمجي رقم 
على شاشة �لامايكروبت؟! 20 �لإي  0 أنشئ كود برمجي يقوم بطباعة �لاأعداد �لافردية من 

مجموعةثلاث درجات لأول



)2(تحدي برمجي رقم 
على شاشة �لامايكروبت؟! 20 �لإي  0 أنشئ كود برمجي يقوم بطباعة �لاأعداد �لازوجية من 

مجموعةثلاث درجات لأول



تقويم ختامي

 عندما يكون عدد �لاتكرارات محدد ومعروف)while(نستخدم تكرار 1

لا تعد �لامسافة �لابادئة شيء مهماً في �لابايثون ويمكن أن ينفذ �لامقطع �لابرمجي بدونها2

�لاتكرار �لالانهائي هو تكرار لا يتوقف ابداً �لاا بتدخل عامل خارجي 3

)for(يجب تحدد عدد مرات �لاتكرار عند استخدام تكرار 4

أو



نهاية �لادرس
�لاثاني


