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المزيد من مادة
المهارات
الرقمية:  

إعداد: نجود دحمان

التواصل الاجتماعي بحسب الصف الأول  

صفحة المناهج
السعودية على

فيسببوك

الرياضيات اللغة الانجليزية اللغة العربية التربية الاسلامية المواد على تلغرام 

المزيد من الملفات بحسب الصف الأول والمادة المهارات الرقمية في الفصل الثاني

عرض بوربوينت تقديمي للدرس الثاني المتغيرات والتكرارات من الوحدة الرابعة البرمجة بواسطة المايكرويت لمقرر
التقنية الرقمية
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المعلمة 
نجود دحمان 

أول ثانوي 3-1مقرر التقنية الرقمية 

الفصل الدراسي الثالث



ي 
النشيد الوطن 



نهجمحتويات الم

1

2

3



الثالثة الوحدة 
البرمجة بواسطة المايكروبت

مجة بواسطة المايكرو :الوحدة الثالثة /11/  :   التاري    خ 3-1التقنية الرقمية : المادة  بتالبر



الدروس السابقة 

1and ي لا يمكن استخدامه
ات الن  يعتبر من أسماء المتغبر

ات المحلية2 ي المتغبر
 
نامج يتم تعريفها خارج أي دالة ويمكن الوصول إليها من أي مكان ف البر

ifيتم تعريف الدالة باستخدام الأمر 3



الوحدةمحتويات 
.مقدمة إلى المايكروبت 

ات والتكرارات  .المتغبر

.اتخاذ القرارات 

وع المشر



اتيجية النقاش والحوار اسب 

 ؟ونالبايثهل يمكن إجراء أي عمليات حسابية باستخدام لغة

مجة و العمليات ال ي صيغة كتابة العمليات الحسابية بير  البر
 
رياضية ؟هل هناك اختلاف ف

التقويم قبلي 



الثاني الدرس 

المتغيرات والتكرارات 

مجة بواسطة المايكرو :الوحدة الثالثة /11/  :   التاري    خ 3-1التقنية الرقمية : المادة  بتالبر



الجزء الأولأهداف الدرس 

ي هذا الدرس ستتعلم 
 
ف

الحسابات والأرقام.

ي بايثون
 
.الإحداثيات ف

أوامر اللعب.

التكرارات.



ات و  ي للمتغبر
التكرارات فيديو تعريف 



. كيفية إجراء العمليات الرياضية باستخدام الأرقام

فيذ التكرار وكيفية التعامل مع الإحداثيات، كما ستتعرف عل كيفية تن

ي معظم لغات
 
مجة، وعملية التكرار من المزايا الموجودة ف أثناء البر

مجة .البر

ي هذا 
 
:  الدرسستتعلم ف



الحسابات والأرقام

يمكن استخدام لغة البايثون لإجراء أي نوع من العمليات الرياضية 

ب –طرح –جمع ) (قسمة –ض 

مجة ي البر
 
تكتب العمليات الرياضية ف

ي العمليات الرياضي
 
ي تكتب بها ف

(الحسابية)ة بطريقة مختلفة عن الن 



 العملية الحسابية
 
رياضيا بلغة بايثون

2+4الجمع 4+2

2-4الطرح 4-2

ب 4×2الض  4*2

4÷2القسمة 4/2

𝒙𝟐الأس 𝒙∗∗𝟐



ي بايثون كما يلي 
 
:  ف

X = 𝒂𝟐 + 2ab + 𝒃𝟐

X = a * * 2 + 2 * a * b + b * * 2

: ، يجب أن تتم كتابة المعادلة الرياضية التالية  عل سبيل المثال 



حدد 
ُ
 العمليات ترتيب ي

 
ي بايثون سابقا

 
ي وتنطبق عليها نفس ف

ي ق أن تعلمتها سبالقواعد الن 
 
ف

. بشأن استخدام الأقواسإكسلمايكروسوفت 

 
ً
ي مثلا

ب والقسمة قبل عمليات الجمع والطرح وهذا يعن  : يتم حساب عمليات الض 

30وليس  14هو 4+2*5أن ناتج 

ي اليسار الىي اليمير  يتم تنفيذ العمليات من 
 
ي تكون ف

نفسالن 

تيب .  مستوى الب 

ي العمليات الرياضية العثور عل يمكن 
 
ف

(.Math)حساب مايكروسوفت ميك كود من خلال فئة 



التطبيق العم  لي 





لإضافة عملية الجمع





ي بايثو 
 
نالإحداثيات ف





ي  Ledيتم تمثيل مصابيح 
ي سين 

(X)الموجودة مايكروبت عل شكل شبكة إحداثيات بمحور أفف 

.(Y)ومحور عمودي صادي 

.صفوف عمودية من المصابيح 5صفوف أفقية و 5تحتوي عل 

ي الزاوية اليشى العلوية ( 0،0)توجد النقطة 
 
(.نقطة الأصل) ف

اوح قيم إحداثيات  ( 4–0) بير  Xتب 

.قيمتها من اليسار إلى اليمير  وتزداد 

اوح قيم إحداثيات  (4–0) بير  Yتب 

.وتزداد قيمتها من الأعل إلى الأسفل



أوامر اللعب 



.   تحان الوقت لتتعرف عل كيفية إنشاء لعبة بسيطة باستخدام المايكروب

ي ويتم تحديد موقعه والتحكم" شخصية"ستكون 
 
ي حركته لعبتك هي كائن ضوئ

 
ف

.باستخدام الاحداثيات

 يتحرك فيه الكائن إلى اليسار عند الضغ
 
 برمجيا

 
Aط عل الزرستنشر  مقطعا



إنشاء الكائن الرسومي 







جعل الكائن الرسومي 

ي شاشة 
 
Ledيتحرك ف





التقويم الختامي 



ي 1
 
ب والقسمة قبل الجمع والطرح  ف البايثونيتم تنفيذ عملية الض 

ي 2
 
ي تكتب بها ف

مجة بطريقة مختلفة عن الن  ي البر
 
 الرياضياتتكتب العمليات الحسابية ف

ات المحلية داخل دالة ولذا تنتمي فقط إلىي هذه الدالة المحدد3 ةيتم تعريف المتغبر

ختامي تقويم 



انتهى الجزء الأول 
من الدرس



ي الجزء أهداف الدرس 
 
الثائ

ي هذا الدرس ستتعلم 
 
ف

الحسابات والأرقام.

ي بايثون
 
.الإحداثيات ف

أوامر اللعب.

التكرارات.



التكرارات 

مجة  ي البر
 
نامج عدة مرات ف  إلى تكرار جزء من البر

 
لغات ظم ، لهذا السبب فإن معتحتاج احيانا

مجية مجة توفر دوال مختلفة خاصة بالتكرارات البر .البر

مجية لعدة مرات وفر بايثون ت. تسمح التكرارات بتنفيذ سطر واحد أو مجموعة من التعليمات البر

مجية،  ي تساعد عل تجنب إعادة كتابة أوامر التعليمات البر
عددا من أوامر التكرار الن 

:وتدعم بايثون نوعير  من التكرارات

تكرارFor تكرارWhile







.  يتم استخدامه إذا أردت تكرار مجموعة من الأوامر لعدد محدد من المرات
ي نطاق 

 
(range)يتم تحديد عدد التكرارات ف

Forتكرار





إنشاء كائن رسومي للمطر 



ي  سقوط المطر : مثال برمجر

 بالضغط عل الز 
 
 يسارا

 
ي الدرس السابق عل مثال يحرك به اللاعب كائنا

 
ي هذا Aر تعرف ف

 
ى ف سب 

.لجعل الكائن يبدو كأنه يسقط من الأعل forالمثال كيف يمكن تطبيق تكرار 

 يمثل سقوط المطر عل شاشة المايكروبت 
 
 برمجيا

 
.ستنشر  مقطعا





إنشاء الكائن الرسومي 

باستخدام التكرارات



باستخدام التكراراتإنشاء الكائن الرسومي 





.  عندما يكون عدد التكرارات محددا منذ البداية forيتم استخدام تكرار

ط؟ ماذا نفعل عندما يكون هذا الرقم غبر معروف ويعتمد التكرار عل شر

while.مثل هذه الحالات تقدم بايثون لنا تكرار



Whileتكرار 



.يتم استخدامه تكرار عندما يكون عدد التكرارات غبر معروف أو محدد مسبقا

Whileتكرار 

 فأن التكرار سوف يتسمر الىي عندما 
 
ط صحيحا ط ويكون الشر ما لا نهايةيتحقق الشر

 فأن التكرار سوف يت
 
ط غبر صحيحا ط او يكون الشر وقفعندما لا يتحقق الشر

ط خطأ من البداية فإن عبارات التكرار لن يتم تنفيذها   إطعندما يكون الشر
 
.لاقا





: Whileمثال التكرارات 

ي هذا المثال الحرف 
 
Aعل الشاشة طالما استمر المستخدم بالضغط عل الزر « A»سيظهر ف

 Aوسينتهىي التكرار عند توقف المستخدم عن الضغط عل زر 



ي التكرار اللانه
 
ائ

ي بايثون 
 
ي ف

 
:  هي حلقة التكرار اللانهائ

ي عملية الت
 
ي ف طية متكررة ومستمرة يتم تنفيذها حن  يتدخل عامل خارجر مثل .نفيذ حلقة شر

.  الذاكرة غبر الكافية أو الضغط عل زر الإيقاف

، وهو التكرار الذي لا يتوق whileإذا لم تصبح حالة تكرار  ي
 
.ف أبدأخطأ، يصبح لديك تكرار لانهائ

ي تغبر حالة ، whileعند استخدام تكرار 
يجب عليك تضمير  أمر أو مجموعة من الأوامر الن 

ط من الصواب إلى الخطأ .الشر

مجية التالية، ما الذي تلاحظه؟ لتطبق الجملة البر



ي المثال السابق عرض الرسالة 
 
TRUEسيتم ف

رسالة ، بينما لن يتم عرض(إلى الأبد)مستمر بشكل 

FALSE عل الشاشة نهائيا.



التقويم الختامي 



عندما يكون عدد التكرارات محدد ومعروف( while)نستخدم تكرار 1

ي 2
 
 ف
 
ء مهما ي

ي البايثونلا تعد المسافة البادئة سر مجر  بدونهاويمكن أن ينفذ المقطع البر

(for)يجب تحدد عدد مرات التكرار عند استخدام تكرار 3

ختامي تقويم 



انتهت الحصة 


