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 2025/2026العام الأكادیمي  

 ول الفصل الدراسي الا نھایة

 أوراق عمل إثرائیة وإجاباتھا 
       الحوسبة وتكنولوجیا المعلوماتمادة 

 من الصف الثا 

............................................. اسم الطالبة/  
   الصف والشعبة /....................................... 

 مدرسة الأندلس الخاصة للبنات  
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  الحوسبةمادة  أوراق العمل الإثرائ�ة

العام الأ�اد��ي 
5202/6202  

 
 اختار الإجابة الصحیحة: السؤال الأول : 

 
ھي بیئة برمجیة قائمة على اللبنات البرمجیة والتي یمكن استخدامھا لإنشاء رسوم  

 :حاسوبیة متحركة وقصص جذابة أو برمجة الألعاب البسیطة ثلاثیة الأبعاد

 . ALICEبرنامج   

 الطاقة الشمسیة.   

 الكتب الدراسیة.   

 . WORDبرنامج   

 

 
في مرحلة............... نقوم بصیاغة الفكرة العامة للعبة والتي تتضمن تحدید ھدف  
وتحدید الفئة المستھدفة وتحدید الأجھزة المستخدمة وتحدید طریقة اللعب والتحدیات 

 وتحدید مستویات صعوبة اللعبة. 

 مرحلة التنفیذ.   

 مرحلة الاختبار.   

 مرحلة التخطیط والبحث.   

 مرحلة تصمیم النموذج الأولي.   
 

ھي مرحلة ................... بھدف الوصول للفكرة النھائیة لھا بحیث تكون بسیطة   
 وممتعھ ومشوقة وقد تتم التوصل الیھا ولكن بشكل مكتوب او رسومي. 

 مرحلة الاختبار.   

 المیزات الثانویة.   
 المیزات الأساسیة.   
 مرحلة تصمیم النموذج الأولي.   
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ھي مرحلة ................. نستخدم النموذج الأولي كقالب فنضیف الیھ المیزات الأساسیة  

 للعبة ثم تنتقل لإضافة المیزات الثانویة. 

 القلم.  
 الرسم.  
 الكتاب.  
 مرحلة التنفیذ.   

 

 
 ھي مرحلة................ للتأكد من أن اللعبھ تعمل بشكل سلیم. 

 الطاولة.  

 النموذج.   

 الأوراق.   

 مرحلة الأختبار.   

 

 

ھو أي تفاعل للمستخدم مع البرنامج ویتم الاستجابة لھ عن طریق تنفیذ اجراء أو مجموعة  
 إجراءات حیث یكون التفاعل مع البرنامج عن طریق الضغط على الفأره: 

 
 

 الكتابة. 

 
 

 التخطیط.

 
 

 النموذج. 

 
 

 Eventsالأحداث 

 

 
 
 

1.4 

A 

B 

C 

D 

1.5 

A 

B 

C 

D 

1.6 

A 

B 

C 

D 



 

 الرؤیة: تعلم عصري ملھم بھویة وطنیة وقیم إسلامیة.   3

  الحوسبةمادة  أوراق العمل الإثرائ�ة
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 : أجب عن الأسئلة التالیة: ثانيال السؤال
 

 عرف البرمجة المرئیة؟  -1
 ...................................................................................................................... 
 ...................................................................................................................... 
 ...................................................................................................................... 
 ...................................................................................................................... 

 
 عدد میزات استخدام البرمجة المرئیة؟  -2

 ...................................................................................................................... 
 ...................................................................................................................... 
 ...................................................................................................................... 
 ...................................................................................................................... 

 عرف اللعبة؟  -3
 ...................................................................................................................... 
 ...................................................................................................................... 
 ...................................................................................................................... 
 ...................................................................................................................... 

 
 عدد سمات اللعبة الناجحة؟  -4

 ...................................................................................................................... 
 ...................................................................................................................... 
 ...................................................................................................................... 
 ...................................................................................................................... 
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 قراءة مرحلة تصمیم اللعبة:
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 عدد مراحل تصمیم اللعبة؟  -5

 ...................................................................................................................... 
 ...................................................................................................................... 
 ...................................................................................................................... 
 ...................................................................................................................... 
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 السؤال الثالث:
 صل الصورة بما یناسبھا:   -1

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ؟ ...ALICEاذكر ممیزات برنامج  -2

 ...................................................................................................................... 

 ...................................................................................................................... 

 ...................................................................................................................... 

 ...................................................................................................................... 

 : بالكلمات المناسبة  اكمل الفراغ السؤال الرابع 
ي عالم  و ما ههو كل  .... ............................... .1

ە  Aliceموجود �ف ن والذي �مثل  وتحد�دەالذي �مكن تمي�ي

 مكونات اللعبة من شخص�ات . 

ي برنامج  .2
ە وله خصائص مثل  Alice�ف ن ن بأن ل�ل كائن اسم �م�ي  . ........................... .......... ........... يتم�ي

ة ومتنوعه من ال�ائنات المنظمة alice�قدم برنامج  .3 ........................................و�مكن مجموعة كب�ي

 .استخدامها عند ا�شاء عالم اللعبة

ي تقدم تعل�مات .………….……………… .4
مج�ة واليت �ي عبارة عن مجموعة محددة مسبقا من الأوامر ال�ب

 ل�ائن ما للق�ام بمهمة محددة. 

 تھت الأسئلة ان

 
 أن اللعبة مناسبة لفة الطفولة المبكره.  -1

 
  مناسبة لجمیع الفئات وقد تحتوي اللعبةأن  -2

 القلیل من المشاھد الكرتونیة.
 

  10أن اللعبة مناسبة لجمیع الفئات من سن  -3
 سنوات ومافوق. 

 
أن اللعبة مناسبة لفئة المراھقین الشباب من سن  -4

 سنھ ومافوق.  13

    


