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 الرؤية : متعلم ريادي لتنمية مستدامة 

المتعلم بمهارات عالية لإعداد جيل واع قادر على بناء مجتمع    الرسالة: نرسي بيئة تعليمية شاملة و مبتكرة تعزز القيم و الاخلاق و تؤهل

  متقدم و اقتصاد مزدهر

 قسم الحوسبة وتكنولوجيا المعلومات 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Scratchبرمجة لعبة باستخدام الوحدة الأولى  

 الصف السادس



 

 

 الرؤية : متعلم ريادي لتنمية مستدامة 

المتعلم بمهارات عالية لإعداد جيل واع قادر على بناء مجتمع    الرسالة: نرسي بيئة تعليمية شاملة و مبتكرة تعزز القيم و الاخلاق و تؤهل

  متقدم و اقتصاد مزدهر

 

 تصميم وبرمجة لعبة : الثانيالدرس                            

 

 

 التدريب الأول: 

 اختر الإجابة الصحيحة في كل مما يلي 

نامج..........  – 1  تعتبر من الخطوة الأولي من خطوات إنشاء  البر

A  كتابة نص  

B سكراتش   

C قراءة قصة  

D  تحليل المشكلة  

 

 .......... تحليل المشكلة هي خطوة نقوم بها  – 2

A  قبل بداء تصميم البرنامج  

B بعد الانتهاء من البرنامج    

C  لكي تصعب علينا فهم البرنامج  

D  لحذف كائن رسومي  

 

 إنشاء برنامجهي الخطوة .......من خطوات  يةمالخوارز  – 3

A  الأولى  

B  الثانية  

C  الثالثة  

D الرابعة  

 

 أولا: تحليل المشكلة/  خطوات انشاء برنامج

 السابعالأسبوع 

  2025 16/10الى  12/10من 



 

 

 الرؤية : متعلم ريادي لتنمية مستدامة 

المتعلم بمهارات عالية لإعداد جيل واع قادر على بناء مجتمع    الرسالة: نرسي بيئة تعليمية شاملة و مبتكرة تعزز القيم و الاخلاق و تؤهل

  متقدم و اقتصاد مزدهر

 

 التدريب الثاني:

 Scratch مكونات اللعبة في سكراتشاذكر اثنين من  – 1

 ...........................................................................................................

 ...........................................................................................................

 اذكر أهمية خطوة تحليل المشكلة   – 2

 ...........................................................................................................

 ...........................................................................................................

 .......................................... .............................................................. 

 :لثالثالتدريب ا

 برنامجإنشاء رتب خطوات  

 

 

  



 

 

 الرؤية : متعلم ريادي لتنمية مستدامة 

المتعلم بمهارات عالية لإعداد جيل واع قادر على بناء مجتمع    الرسالة: نرسي بيئة تعليمية شاملة و مبتكرة تعزز القيم و الاخلاق و تؤهل

  متقدم و اقتصاد مزدهر

       

 

 

 

 التدريب الأول: 

 اختر الإجابة الصحيحة في كل مما يلي 

 ..................... الخوارزمية هي  – 1

A  مجموعة من الخطوات المرتبة تسلسليا لحل مشكلة ما  

B مجموعة من الخطوات غير المرتبة    

C  برنامج لكتابة نص  

D   رسم توضيحي  

 

 ..............  هي خطوة نقوم بها   إنشاء الخوارزمية– 2

A  قبل بداء تصميم البرنامج  

B   بعد الانتهاء من البرنامج  

C  بعد خطوة تحليل المشكلة  

D  لحذف كائن رسومي  

 

  إنشاء برنامجتحليل المشكلة هي الخطوة ..... من خطوات  – 3

  الأولى   

  الثانية  

  الثالثة  

  الرابعة 

 

 رسم المخطط الانسيابي / انشاء الخوارزمية

 الثامنالأسبوع 

  2025 23/10الى  19/10من 

 تصميم وبرمجة لعبة:  ثانيالدرس ال



 

 

 الرؤية : متعلم ريادي لتنمية مستدامة 

المتعلم بمهارات عالية لإعداد جيل واع قادر على بناء مجتمع    الرسالة: نرسي بيئة تعليمية شاملة و مبتكرة تعزز القيم و الاخلاق و تؤهل

  متقدم و اقتصاد مزدهر

 لثاني:التدريب ا

 اختر الإجابة الصحيحة في كل مما يلي 

ي هو  – 1  المخطط الانسيابر

A يمثل مجموعة خطوات متسلسلة لحل مشكلة ما  مخطط رسومي  

B   مجموعة من الخطوات غير المرتبة  

C  برنامج لكتابة نص  

D   رسم توضيحي  

 

ي نسرسم المخطط الا – 2   هي خطوة نقوم بها  يابر

A  بعد خطوة تحليل المشكلة  

B   بعد الانتهاء من البرنامج  

C  إنشاء الخوارزمية بعد خطوة  

D  لحذف كائن رسومي  

 

ي  – 3   إنشاء برنامجهي الخطوة ..... من خطوات  رسم المخطط الانسيابر

  الأولى   

  الثانية  

  الثالثة  

  الرابعة 

 

 

 

 



 

 

 الرؤية : متعلم ريادي لتنمية مستدامة 

المتعلم بمهارات عالية لإعداد جيل واع قادر على بناء مجتمع    الرسالة: نرسي بيئة تعليمية شاملة و مبتكرة تعزز القيم و الاخلاق و تؤهل

  متقدم و اقتصاد مزدهر

 :الثالتدريب الث

 إنشاء برنامجمن خطوات  اذكر اثنين  – 1

 ...........................................................................................................

 ...........................................................................................................

 عرف الخوارزمية– 2

 ...........................................................................................................

 ...........................................................................................................

 .......................................... ................................................................ 

 :لثالتدريب الثا

 حول المخطط الانسيابي الى خوارزمية 

 

1 -  .................................................. 

2 -  .................................................. 

3 -  ................................................. 

4 -  .................................................. 

5 -  .................................................. 

 

 



 

 

 الرؤية : متعلم ريادي لتنمية مستدامة 

المتعلم بمهارات عالية لإعداد جيل واع قادر على بناء مجتمع    الرسالة: نرسي بيئة تعليمية شاملة و مبتكرة تعزز القيم و الاخلاق و تؤهل

  متقدم و اقتصاد مزدهر

 

 الرابع: التدريب

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 الرؤية : متعلم ريادي لتنمية مستدامة 

المتعلم بمهارات عالية لإعداد جيل واع قادر على بناء مجتمع    الرسالة: نرسي بيئة تعليمية شاملة و مبتكرة تعزز القيم و الاخلاق و تؤهل

  متقدم و اقتصاد مزدهر

 

        

                                              

 

 التدريب الأول: 

 اختر الإجابة الصحيحة في كل مما يلي 

 من خصائص اسم المتغب   (1

A  ي اسم المتغير
ة ف  ة أو صغير      يمكن استخدام أحرف كبير

B  توفير حجم الذاكرة بشكل جيد  

C  نت   تحميل بعض الروابط من الأنير

D  تحويل البيانات الرقمية إلى نصية  

ات لتخزين البيانات  – 2  تستخدم المتغب 

A  البيانات النصية فقط  

B البيانات النصية او الرقمية  

C  البيانات الرقمية فقط  

D  الحروف فقط  

 يجب أن يكون اسم المتغب  

A  فريدا ومكرر  

B  صعب للتذكر  

C  فريدا وغير مكرر  

D  متكون من حروف كبيرة فقط  

 

 

 إعادة تسمية وحذف متغير قيمة،انشاء متغير واعطاؤه 

 الحادي عشرالأسبوع 
  2025 13/11الى 9/11من 

 المتغيرات:  الثالث الدرس 



 

 

 الرؤية : متعلم ريادي لتنمية مستدامة 

المتعلم بمهارات عالية لإعداد جيل واع قادر على بناء مجتمع    الرسالة: نرسي بيئة تعليمية شاملة و مبتكرة تعزز القيم و الاخلاق و تؤهل

  متقدم و اقتصاد مزدهر

 التدريب الثاني:

 عرف المتغير  – 1

 ............................................................................................................ 

 

 عدد خاصيتين من خصائص اسم المتغير – 2

 ................................................................................................................ 

 اذكر مثالين لمتغيرات نصية  – 3

 ...................................................................................................................... 

 ...................................................................................................................... 

 

 اذكر مثالين لمتغيرات عددية – 4

 ...................................................................................................................... 

 ...................................................................................................................... 

 

 :الثالتدريب الث

 
 

 اكمل الفراغات بالكلمة المناسبة -1

 

 



 

 

 الرؤية : متعلم ريادي لتنمية مستدامة 

المتعلم بمهارات عالية لإعداد جيل واع قادر على بناء مجتمع    الرسالة: نرسي بيئة تعليمية شاملة و مبتكرة تعزز القيم و الاخلاق و تؤهل

  متقدم و اقتصاد مزدهر

 اكمل الفراغات بالكلمة المناسبة – 2

 

 

 الفراغات بالكلمة المناسبة أكمل  – 3

 

 الفراغات بالكلمة المناسبة أكمل  – 4

 

  



 

 

 الرؤية : متعلم ريادي لتنمية مستدامة 

المتعلم بمهارات عالية لإعداد جيل واع قادر على بناء مجتمع    الرسالة: نرسي بيئة تعليمية شاملة و مبتكرة تعزز القيم و الاخلاق و تؤهل

  متقدم و اقتصاد مزدهر

 

        

                                              

 

 التدريب الأول: 

 اختر الإجابة الصحيحة في كل مما يلي 

ي برنامج سكراتش يمثل  معاملال (2
 
 ف

A ي محدد   رسم لكائن برمج 

B  رمز يعي  عن عملية حسابية معينة  

C  خط يمثل حركة الكائن داخل اللعبة  

D  نامج المطلوب تنفيذه   خلفية للي 

مجة نستخدم المعاملات – 2 ي البر
 
 .……ف

A  للقيام بالعمليات الحسابية  

B  لكتابة كود برمجي  

C  للتحكم في كائن رسومي  

D رسومي  لإنشاء كائن  

 يجب أن يكون اسم المتغب  

A  فريدا ومكرر  

B  صعب للتذكر  

C  فريدا وغير مكرر  

D  متكون من حروف كبيرة فقط  

 

 

 .الحسابية استخدام المعاملات في العمليات

 الحادي عشرالأسبوع 
  2025 13/11الى 9/11من 

 العمليات الحسابية  الرابع:الدرس 



 

 

 الرؤية : متعلم ريادي لتنمية مستدامة 

المتعلم بمهارات عالية لإعداد جيل واع قادر على بناء مجتمع    الرسالة: نرسي بيئة تعليمية شاملة و مبتكرة تعزز القيم و الاخلاق و تؤهل

  متقدم و اقتصاد مزدهر

 

 :لثانيالتدريب ا

 : الكلمات التاليةيناسبها من  بما الجمل التالية اكمل 

ب طرح الجمع   )/(  قسمةال )*(  الض 

 

مجة  .1 ي الي 
 .................................................  ( لتمثيل معامل +علامة )نستخدم  ف 

 ( ل ..................................عددين-نستخدم معامل ) .2

مجة  .3 ي الي 
ب عددين نستخدم معامل .................................................... ف     لض 

 لقسمة عددين نستخدم معامل ...........................................  .4

 :لثالتدريب الثا .5

 الفراغ بالمعامل المناسب   أكمل – 1

 

 

 

 

 



 

 

 الرؤية : متعلم ريادي لتنمية مستدامة 

المتعلم بمهارات عالية لإعداد جيل واع قادر على بناء مجتمع    الرسالة: نرسي بيئة تعليمية شاملة و مبتكرة تعزز القيم و الاخلاق و تؤهل

  متقدم و اقتصاد مزدهر

 قم بالعمليات الحسابية التالية   – 2

 

 رتب المراحل للحصول على خوارزمية تحويل من كيلومير الى مير  – 3

 

 خوارزمية لتحويل المسافة المدخلة من قبل المستخدم من مير الى كيلومير   أنش   - 4

 

 

 

 الأول   الفصل  منهاج أسئلة  انتهت

 

1-  .............................................................................................................. 

2-  .............................................................................................................. 

3-  .............................................................................................................. 

4-  .............................................................................................................. 

5-  .............................................................................................................. 


