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 ورقة عمل 

   مراجعة المهارات العملية

 العاشر الصف:   مادة الحوسبة وتكنولوجيا المعلومات 
 

 الأسئلة  #

 التعليمات البرمجية التالية: بيئة البرمجة بايثون وأنشئ ملف جديد ثم نفذ  شغل 1

 . تعليمة الادخال لقراءة درجة الطالب من لوحة المفاتيحأضف  •

كبر أو تساوي  كانت درجة الطالب    إذاما    البرنامجيتحقق   • كبر أو تساوي    يعني )  كذلك. إذا كانت  50أ درجة الطالب أ

 غير ذلك سيطبع البرنامج عبارة "راسب".  غير ذلك. يطبع البرنامج عبارة "ناجح" على الشاشة (50

نريد كتابة برنامج يطلب من المستخدم ادخال عمره ثم يتحقق ما إذا كان الشخص مؤهلا للحصول على رخصة سياقة   2

 (18السيارة  أو لا. )يكون الشخص مؤهلا للحصول على رخصة سياقة السيارة عند بلوغه السن 

من أجل ذلك قمنا بإنشاء البرنامج التالي الذي  

 لاحظنا وجود أخطاء ونواقص فيه. 

واستكمال   الأخطاء  تصحيح  منكم  المطلوب 

 . التعليمات الناقصة

 لعدد.هذا اة لقيطلب من المستخدم ادخال عدد ثم يقوم البرنامج بعرض القيمة المطلنريد كتابة برنامج بلغة بايثون  3

كبر أو يساوي للصفر( (xهي العدد نفسه ) x القيمة المطلقة لعدد •  إذا كان العدد موجب )أ

 إذا كان العدد سالب. (x-)هي مقابل العدد  xالقيمة المطلقة لعدد  •

كتب  4  .10الى  1بلغة بايثون لعرض الأرقام من  برنامجأ

كتب برنامج بلغة بايثون لعرض مضاعفات العدد  5  .100و 10المحصورة بين  2أ

6 

 

 

 

 

 

 

 

كتب المقطع البرمجي المناسب لتنفيذ التالي:  شغل بيئة البرمجة بايثون ثم ا

 .turtleاستيراد الوحرة البرمجية  .1

 .tانشاء كائن )أداة الرسم( جديد باسم  .2

 " squareغيّر شكل أداة الرسم الى مربع " .3

 3غيّر حجم أداة الرسم الى  .4

 . ”blue“غيّر  لون أداة الرسم الى الأزرق  .5

 خطوة 100اجل السلحفاة تتحرك الى الأمام بمقدار  .6

اليسار   .7 الى  تلتف  السلحفاة    120بمقدار    Leftاجعل 

 . درجة

لتكرار الجملتين البرمجيتين    forاستخدم حلقة التكرار   .8

 ( مرتين. 7و 6)

 " على الشاشة.Qatar" النص  اجعل السلحفاة تكتب .9

  Q6احفظ المقطع البرمجي في ملف  .10
 

 


