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Natron2 
 

 ξόΑΉΩΎΒϤϟ΍ 

ΔϳΑέΗϟ΍ Γέ΍ίϭ 

ΔϣϳϠόΗϟ΍ ˯΍έϬΟϟ΍ ΔϘρϧϣϟ ΔϣΎόϟ΍ Γέ΍ΩϹ΍ 

ΏϭγΎΣϠϟ ϲϧϔϟ΍ ϪϳΟϭΗϟ΍  

 

Ω΍Ϊϋ· ΏϮγΎΤϠϟ ϲϨϔϟ΍ ϪϴΟϮΘϟ΍  

΃. ϥ΍Ϯοέ ϑήη΃  

΃. ϑϭήϛ΍ ϲϨϣ 

ΏϮγΎΤϠϟ ϝϭϻ΍ ϪΟϮϤϟ΍ 

΃. αΎϴϤϟ΍ ΪϬϓ 



 

 

ヱ 

 Natron 

な 

 Ϯϫ Ύϣ ΞϣΎϧήΑ ϥϭήΗΎϧ(2  Natron) : 

 ΞϣΎϧήΑ“"ϥϭήΗΎϧ  ΞϣΎϧήΑ Ϯϫ έϮμϟ΍ ΐϴϛήΗϭ ΔΠϟΎόϤΑ ιΎΧΔϴΗΎϣϮϠόϤϟ΍ˬ  ϲϓ ΓΩΎϋ ϡΪΨΘδΗ ϲΘϟ΍ϭ
ΔΘΑΎΜϟ΍ "Ϛϴϓ΍ήΟϮϔϧϹ΍" ΕΎϔϠϣ Ω΍Ϊϋ· ΔϛήΤΘϤϟ΍ϭ.  

 ˬϚϴϓ΍ήΠϟ΍ ϝΎϤϋ΃ ϲϓ ϦϴμμΨΘϤϟ΍ ήϴϏ ϦϴϣΪΨΘδϤϠϟ ΔϠϬγϭ ΓΪϴϔϣ Ε΍ϭΩ΃ ΞϣΎϧήΒϟ΍ ήϓϮϳϭ
 ϲϓ΍ήΘΣ΍ ΐϟΎϗ ϲϓ ˬΓΪϴϔϤϟ΍ ήλΎϨόϟ΍ Ϧϣ ΪϳΪόΑ ΔΟϭΰϤϣ έϮλ ΝΎΘϧ· ϑΪϬΑ ϚϟΫϭϖϴη.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ΔηΎη ( ϥϭήΗΎϧ ΞϣΎϧήΑNatron 2 ) : 

 

 

 

 

 

 

 

ΕΎψΣϼϣ: 

▪  ΞϣΎϧήΒϟ΍ϳ ΪϘϋ ΩϮΟϭ ϰϠϋ ΪϤΘόρΎϘϧ(Η )Ϥδϰ Node. 

▪ ΍ ςΧ ΩϮΟϭ ϰϠϋ ΪϤΘόϳ ΞϣΎϧήΒϟ.ϲϨϣί 

 

 

 

 

 νέόϟ΍ ΔϘρϧϣ
Viewer 

  ΩϘόϟ΍ ρρΧϣNode Graph 

 Ρϭϟ ϡϛΣΗϟ΍
ϭ ι΋ΎλΧϟ΍

Properties 

 ϕϭΩϧλ
Ε΍ϭΩϷ΍ 

ϥϣίϟ΍ ρΧ 
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 Natron 
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▪  Ϧϣ ϞϜη ϭ΍ ΓέϮλ ΔϓΎο· ϦϜϤϳΓ΍ΩϷ΍  ϕϭΪϨλ ϲϓ ϚϟάΑ ΔλΎΨϟ΍.Ε΍ϭΩϷ΍ 

                                  

 

 

 

 

 

▪  ˰Α ςΒΗήϣ ϥΎϛ ΍Ϋ· ϻ· ϑΎπϤϟ΍ ϞϜθϟ΍ ήϬψϳ ϦϟView Node  Ϧϋ ϪτΑέ ΐΠϳ Ϛϟάϟϭ
.ΕϼϓϹ΍ϭ ΐΤδϟ΍ ϖϳήρ 

 

 

 ΔϓΎοϹNode: 

 ΔϓΎο· ϦϜϤϳNode  ΓέϮλ ΔΌϴϫ ϰϠϋ ϕϭΪϨλ ϝϼΧ Ϧϣ ΔϴϔϠΧ ϭ΃ ϞϜη ϭ΃ :Ε΍ϭΩϷ΍- 

:ϝΎΜϣ 

1)  ΔϓΎοϹNode  ΔϴϔϠΧ ΔΌϴϫ ϰϠϋΞϧήτη ΡϮϟ  Γ΍Ω΃ ϰϠϋ ςϐπϧImage  Ε΍ϭΩϷ΍ ϕϭΪϨλ Ϧϣ
 ήϣϷ΍ έΎΘΨϧ ϢΛChecker Board. 

2)  ςΑήϧChecker Board  ˰ΑViewer  ϩέϮϬυϭ Ϫοήϋ ϢΘϴϟ ΔϘτϨϣ ϲϓ.νήόϟ΍ 

3)  κ΋ΎμΨϟ΍ ΡϮϟ ϝϼΧ Ϧϣ Ξϧήτθϟ΍ ΡϮϟ ΔϴϔϠΧ κ΋ΎμΧ ϲϓ ήϴϐϧProperties  ΚϴΣ Ϧϣ
 Φϟ΍ .... ΎϫΩΪϋϭ ΕΎόΑήϤϟ΍ ϢΠΣϭ ϥ΍ϮϟϷ΍ 

 

 

 

 

 

:ϝΎΜϣ 

1)  ΔϓΎοϹNode  Γ΍Ω΃ ϰϠϋ ςϐπϧ ΓέϮλ ΔΌϴϫ ϰϠϋImage  ϢΛ Ε΍ϭΩϷ΍ ϕϭΪϨλ Ϧϣ
 ήϣϷ΍ έΎΘΨϧRead ήϣϻ΍( read ϪΒθϳ  ήϣϷ΍˯ΎϋΪΘγ΍.) 

2)  ςΑήϧNode  ˰Α ΓέϮμϟ΍Viewer  ΔϘτϨϣ ϲϓ ΎϫέϮϬυϭ ΎϬοήϋ ϢΘϴϟ.νήόϟ΍ 

Image 
Draw 
Time 

Channel 
Color 
Filter 
Keyer 
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 Natron 
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:ΕΎυΣϼϣ 
•  ϱ΃ ΔϓΎο· ΪϨϋNode  ϢϜΤΗ ΔΣϮϟ Ϫϟ ήϬψΗ ϪΑ ΔλΎΧ Ρ΍Ϯϟ΃ ΔϘτϨϣ ϲϓ.ϢϜΤΘϟ΍ 
•  ϰϠϋ ΝϭΩΰϤϟ΍ ςϐπϟ΍ ΪϨϋ ϞϛNode  Ρ΍Ϯϟ΃ ΔϘτϨϣ ϰϠϋ΃ ϲϓ ϪΑ ΔλΎΨϟ΍ ϢϜΤΘϟ΍ ΔΣϮϟ ϥϮϜΘγ

.ϢϜΤΘϟ΍ 

 ςΑέNode  ˰ΑNode :ήΧ΁ 

•  ΪϳΪΤΗ ΪϨϋNode  ΔϓΎο· ϢΗϭNode ήΧ΁  ϢΘϴγϪτΑέ  ˰ϟΎΑNode  ϝϭϷ΍ ΩΪΤϤϟ΍.Ύϴ΋ΎϘϠΗ 

•  ˰ϟ΍ ϦϜϳ Ϣϟ ΍Ϋ΃Node ϝϭϻ΍  ˰ϟ΍ ΖϴΒΜΗ ϦϜϤϴϓ ΩΪΤϣNode  ϰϠϋ ςϐπϟ΍ ϖϳήρ Ϧϋ ϲϧΎΜϟ΍
 ΡΎΘϔϣCtrl ϊϣ  ˰ϟ΍ ϰϠϋ ςϐπϟ΍Node  ϥϮϠϟ΍ ˯΍ήϔλ ξΑΎϘϣ ήϬψΘϟ ΪϳΪΠϟ΍ Γέ΄ϔϟ΍ ΐϳήϘΗ ΪϨϋϭ

 ΔϴϧΎϜϣ΍ ϰϠϋ ϝΪϳ ΎϤϣ ήπΧϷ΍ ϥϮϠϟ΍ ϰϟ· ρϮτΨϟ΍ ϝϮΤΘΘγ Εϼϓϻ΍ϭ ΐΤδϟ΍ ϡ΍ΪΨΘγ΍ϭ
.ΖϴΒΜΘϟ΍ 

 ΐΠΤϟNode: 

•  ΐΠΤϟNode  ΪϳΪΤΗ ϢΘϳ ΖϗΆϣ ϞϜθΑ ϦϴόϣNode            ϑήΤϟ΍ ΡΎΘϔϣ ϰϠϋ ςϐπϟ΍ ϢΛ
 Γήϣ          ϑήΤϟ΍ ΡΎΘϔϣ ϰϠϋ ςϐπϟ΍ ϢΘϳ ϯήΧ΃ Γήϣ ϩέΎϬυϹϭˬϯήΧ΃  ΪϨϋ ϦϜϟϭ

 ϰϠϋ ςϐπϟ΍ ΡΎΘϔϣDelete  ϑάΣ ϢΘϴϓNode .  

 ˰ϟ ΔϛήΣ ΔϓΎοϹNode: 

 ϰϠϋ ΔϛήΣ ΔϓΎοϹNode  ϞϜη ϝΎΜϣ(rectangle) :ϲϟΎΘϟ΍ άϴϔϨΗ ϢΘϳ 

1)  ϲ΋ΪΒϤϟ΍ ϥΎϜϤϟ΍ ΪϳΪΤΗ.Ϧ΋ΎϜϠϟ 

2)  Δϳ΍ΪΒϟ΍ έΎρ· ΪϳΪΤΗ)Ϧϣΰϟ΍ ςΧ ΡϮϟ ϲϓ(.  ϥϮϠϟΎΑ ϥϮϜϳ ϢϬδϟ΍ ϥ΍ φΣϼϧϲϟΎϘΗήΒϟ΍ 

3) ( έΎϴΨϟ΍ ϰϠϋ Γέ΄ϔϠϟ ϦϤϳϷ΍ έΰϟΎΑ ςϐπϟ΍ ϢΘϳ ϢϜΤΘϟ΍ ΡϮϟ ϦϣBottom Left ϰΘΣ )
( ήϣϻ΍ ΎϬϨϣ έΎΘΨϧ ΔϤ΋Ύϗ ήϬψΗSet Key (all dimensions ΪϳΪΤΗ ϢΘϴϟ )ΔϴλΎΨϟ΍  ϥϮϠϟΎΑ

ϮΤΘϳ .ϕέίϷ΍ϝ ϲϟΎϘΗήΒϟ΍ ϥϮϠϟ΍ ϰϟ΍ Ϧϣΰϟ΍ ςΧ ϲϓ ϢϬδϟ΍ βϔϧ 

4)  έΎρ· ΪϳΪΤΗΔϛήΤϟ΍ ΔϳΎϬϧ .)Ϧϣΰϟ΍ ςΧ ΡϮϟ ϲϓ( 

5) ΐγΎϨϤϟ΍ ϥΎϜϤϠϟ Ϧ΋ΎϜϟ΍ ϙήΤϧ ΕϼϓϹ΍ϭ ΐΤδϟΎΑ. 

:ΕΎψΣϼϣ 

-  ϦϴΑ Δϴ΋ΰΟ ΔϛήΣ ΔϓΎο· ϦϜϤϳ ΔϔϠΘΨϤϟ΍ Ε΍έΎρϹ΍ Ϟϛ έΎρϹ΍ ΪϳΪΤΗ ϖϳήρ Ϧϋ ΔϟϮϬδΑ
 ˰ϟ΍ ϚϳήΤΗϭNode ΐγΎϨϤϟ΍ ϥΎϜϤϟ΍ ϰϟ·  ΔϟϻΩ ϕέίϷ΍ ϥϮϠϟ΍ ήϬψϴϓϰϠϋ  ΔϓΎο·key 

ϞϜθΑ ΔϔϠΘΨϣ Ε΍έΎρ· ϲϓ Ε΍ϮτΨϟ΍ έήϜΗϭ ϲ΋ΎϘϠΗ   

D 

D 
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:ϩήϳΪμΗϭ ϒϠϤϟ΍ φϔΤϟ 

❖ ϟ φϔΤ ϲϓ ωϭήθϤϛ ϒϠϤϟ΍:ΞϣΎϧήΒϟ΍  
- ήϣϷ΍ ϡΪΨΘδϧ (Save Project As)  ΔϤ΋Ύϗ ϦϣFile. 

 
❖  ήϳΪμΘϟ:ϮϳΪϴϔϟ΍ 
-  άϔϨϧ ίΎϬΟ ϱ΃ ϰϠϋ ϪΗΪϫΎθϣ ϦϜϤϳ ϮϳΪϴϓ ϞϤόϟ :ϲϟΎΘϟ΍- 

1)  Γ΍Ω΃ ϦϣImage  ήϣϷ΍ έΎΘΨϧWrite. 

 

2)  ήϬψϳ ϥΎϜϤϟ΍ ϪϟϼΧ Ϧϣ ΩΪΤϧ έ΍ϮΣ ϊΑήϣ ΐΘϜϧϭ ϒϠϤϟ΍ Ϣγ΍ ΐγΎϨϤϟ΍ Ω΍ΪΘϣϻΎΑ ΎϧήΘϘϣ
 ϞΜϣMP4: 

 

 

 

 

 

 

3)  ϢΛ ςΑήϧWrite ΎΑ ϞϜθϟ΍ ϭ΃ ΓέϮμϟϲ΋ΎϬϨϟ΍. (Viewer) 

: ΔψΣϼϣ 

  κ΋ΎμΧ ΡϮϟ ϲϓWriter ΐΠϳ  ήϴϴϐΗCodec ϲϟ΍  Δϐϴλ  mp4 

 ςϐπϟ΍ ϢΛϰϠϋ  έίRender  

: ήΘϠϔϟ΍ 
-  Γ΍Ω΃ ϖϳήρ Ϧϋ ΕΎϫϮϳΪϴϔϟ΍ϭ έϮμϠϟ ήΘϠϓ ΔϓΎο· ϦϜϤϳFilter           ΔϤ΋ΎϘϟ΍ Ϧϣ ϢΛ

 ήΘϠϔϟ΍ έΎΘΨϧ ΎϬΑ ΔλΎΨϟ΍.ΐγΎϨϤϟ΍ 
-  ήΗϼϔϟ΍ Ν΍έΩΈΑ ϡϮϘϧ ήΘϠϓ Ϧϣ ήΜϛ΍ ϰϠϋ ϱϮΘΤϳ ϮϳΪϴϓ ϞϤόϟˬΔΑϮϠτϤϟ΍  ήΘϠϓ ϞϜΑ ϢϜΤΘϟ΍ ϢΘϳϭ

 ΓΪΣ ϰϠϋ ϡ΍ΪΨΘγΎΑ“έΎρϻ΍ ΡΎΘϔϣ "(Key Frame ) ϟ΍ ΡϮϟ Ε΍έΎϴΧϭ ˬ.  ϪΑ ιΎΨϟ΍ ϢϜΤΘ 

 

:ΞϣΪϟ΍ 
1)  ϦϜϤϳ ϝϼΧ Ϧϣ έϮμϟ΍ Ϧϣ ΩΪϋ ΞϣΩ Γ΍Ω΃Merge          έΎΘΨϧ ΎϬΑ ΔλΎΨϟ΍ ΔϤ΋ΎϘϟ΍ Ϧϣ ϢΛ 

 ήϣϷ΍(Merge.) ϲϠϋ ςϐπϟΎΑ ϭ΃ ϑήΣM  

2) ϔϠΨϟ΍ ΓέϮλ ςΑέ ϢΘϳ ϢΛϴ ςΨϟΎΑ Δ(B)  ςΨϟΎΑ ΎϬΑ ΔΟϮϣΪϤϟ΍ ΓέϮμϟ΍ ςΑέϭ(A).     

 

 

 ϥΎϛϣ υϔΣϟ΍ 

 ϑϠϣϟ΍ ϡγ΍ 

 

 ϥϳέΎϳΧϟ΍ έΎϬυ΍ 

• Absolute 

• File        
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3)  Γ΍Ω΃ ϖϳήρ Ϧϋ ΎϬϧΎϜϣϭ ΓέϮμϟ΍ ϢΠΣ ϲϓ ϢϜΤΘϟ΍ ϦϜϤϳTransform   
4)  ΔϓΎοϹTransform node ϢΘϳ  ϑήΤϟ΍ ϰϠϋ ςϐπϟ΍ ϢΛ ΓέϮμϟ΍ ϰϠϋ ςϐπϟ΍T. 

( κϧ ΔϓΎο·Text : ) 

κϧ ΔϓΎο· ϦϜϤϳ Γ΍Ω΃ ϰϠϋ ςϐπϟΎΑ Draw            ήϣϻ΍ έΎϴΘΧ΍ϭText. 

1)  ϲΘϟ΍ ϢϜΤΘϟ΍ ΔΣϮϟ ϝϼΧ ϦϣϢΘϳ ήϬψΗ  ΔΑΎΘϛ κϨϟ΍ ϢϜΤΘϟ΍ϭ.ϪΑ 

:ΔϴϔϠΨϟ΍ 

 Ζδϴϟ ΎϬϧϷ ΓέϮμϟ΍ Ϧϋ ϒϠΘΨΗ ϲϫϭ.Ϧ΋Ύϛ  
 ΔϴϔϠΨϟ΍ Ν΍έΩϹ Γ΍Ω΃ ϦϣDraw  ΡϮϟ ϖϳήρ Ϧϋ ΎϬϴϓ ϢϜΤΘϟ΍ϭ ΕΎϴϔϠΨϟ΍ ΔΑήΠΗ ϦϜϤϳ

.ϢϜΤΘϟ΍ 

 

 

 

 

 

 

 Γ΍Ω΃ Ϧϣ ΔϔϠΘΨϣ ΕΎϴϔϠΧ ΪΟϮΗ ˱Ύπϳ΃ϭImage:  

 

 

 

 

 

ΔϛήΤΘϣ ζϳϮθΗ ΔϴϔϠΧ Noise 

ήϴϐΘΗ ΔϧϮϠϣ ΔϴϔϠΧ Plasma 
 ϦϴϧϮϟ ϞϜθΑ ϦϴϠΧ΍ΪΘϣ

ϱϭΎπϴΑ 
Radial 

 ϞϜθΑ ϦϴϠΧ΍ΪΘϣ ϦϴϧϮϟ
ϲοήϋ 

Ramp 

ζϳϮθΘϟ΍ ω΍Ϯϧ΃ Ϧϣ ωϮϧ Rand 

Ξϧήτη ΔΣϮϟ Checker board 

ΔϧϮϠϣ ΓΪϤϋ΃ Color Bars 
ΔϧϮϠϣ ΔϠΠϋ Color wheel 
ΖΑΎΛ ϥϮϟ Constant 
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:ήΗϼϔϟ΍ 

▪  ΔϓΎο· ΎϨϨϜϤϳ ήΘϠϓϞΜϣ :ϚϟΫϭ ΔϴϔϠΨϠϟ )Ϟψϟ΍ ήΘϠϓ( 

 
▪  Ϧϣ Γ΍Ω΃Filter             ήϣϷ΍ έΎΘΨϧShadertoy node 

 

▪ ϢϜΤΘϟ΍ ϦϜϤϳ ΓΩΪόΘϣ ϥ΍Ϯϟ΄Α ΔϴϔϠΨϠϟ ήΘϠϓ Ϧϋ ΓέΎΒϋ Ϯϫϭ  ϖϳήρ Ϧϋ ϪΑ ΐϋϼΘϟ΍ϭ
 :ϢϜΤΘϟ΍ ΡϮϟ 

            

                                      

Color node 

•  ΓέϮμϛ ϪψϔΣ ϢΗ ΍Ϋ·Frame ΪΣ΍ϭ .ΔϓΎϔη ΔϴϔϠΧ Ε΍Ϋ ΔΘΑΎΛ ΓέϮλ ΎϬϧ΃ ΪϫΎθϧ 

 

• ϰϠϋ ςϐπϟ΍ ϢΘϳ ϚϟΫ Ϧϣ Ϊϛ΄ΘϠϟ              RGB 

 

•  ϲϓ ϢϜΤΘϠϟ ϞϜθϟ΍ αΎϴϗOutput Format              

•  ϲϓ ϢϜΤΘϠϟ ωΎϔΗέϻ΍ νήόϟ΍ϭSize      

 

 

 

 

Properties --- Controls ---- ImageShader ---- Load from Preset 
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:˯΍ήπΨϟ΍ ΔϴϔϠΨϟ΍ Ε΍Ϋ ϮϳΪϴϔϟ΍ ϭ΃ έϮμϟ΍ ϲϓ ϢϜΤΘϠϟ 

•  ϊϗϮϣ Ϧϣ ϮϳΪϴϓ Ν΍έΩ· ϦϜϤϳPixabay ϥΎΠϤϟΎΑ ϭΫ ˯΍ήπΧ ΔϴϔϠΧ. 

•  Ϧϣ Γ΍Ω΃Keyer  έΎΘΨϧchroma keyer. 

•  ϢϜΤΘϟ΍ ΔΣϮϟ Ϧϣkey color  έί ϰϠϋ ςϐπϟ΍ ϊϣCtrl  ήπΧϷ΍ ϥϮϠϟ΍ ΐΤγ ϦϜϤϳ
.ϮϳΪϴϔϟ΍ Ϧϣ 

• .ΔϓΎϔη ΔϴϔϠΧ ϭΫ ΢Βλ΃ ϮϳΪϴϔϟ΍ ϥ΃ φΣϼϧ 
•  ΔϴϔϠΧ ΔϓΎο· ϦϜϤϳShadertoy  ΔϓΎϔθϟ΍ ΔϴϔϠΨϟ΍ ϝΪΑ Ϫόϣ ϞϣΎόΘϟ΍ϭ 

:˯ΎπϴΒϟ΍ ΔϴϔϠΨϟ΍ Δϟ΍ί· 

▪  .˯ΎπϴΑ ΔϴϔϠΧ Ε΍Ϋ ΓέϮλ ϱ΃ Ν΍έΩ΍ 

▪ ήϣϷ΍ ϡ΍ΪΨΘγ΍ ϢΘϳ ˯ΎπϴΒϟ΍ ΔϴϔϠΨϟ΍ Δϟ΍ίϹKeyer μΧ ΡϮϟ Ϧϣ ϢΛκ΋Ύ  Keyer. 

 

1. Keyer mode                            . 

 

2.   OutPutMode             Premultiplied. 

 
3.  έί ϊϣ ξϴΑϷ΍ ϥϮϠϟ΍ ΐΤγ ϢΘϳ ϢΛCtrl Ϧϣ Key color   

 
• :ΔϴϓΎο· Ε΍ήϴΛ΄Η  ϝΰϧ΃Shadertoy ΔϴϔϠΨϛ  Ϧϣ ϢΛ Ϫϟ κ΋ΎμΨϟ΍ ΡϮϟ Ϧϣ ϢΛ

ImageShader ήϣ΃ έΎΘΨϧ 

 load from preset                Source          Worley Noise Waters     

 ϝΎϜηϻ΍ ΪϳΪΤΗ Γ΍Ω΃Roto tool: 

 

▪  ΔϤ΋Ύϗ Ϧϣ   Draw           ήϣϷ΍ έΎΘΨϧRoto                   Γ΍Ω΃ ϲϫϭ 

 

 Ϣγήϟ ΪϳΪΤΗ ϭ΃.ϝΎϜηϷ΍ 

  

▪  κ΋ΎμΧ Ϧϣ ϢΛRoto  -  ΔϗΎτΑ ϦϣShape  ήϴΛ΄Η ˯΍ήΟ· ϦϜϤϳFeather ϰϠϋ 
 ˯ΰΠϟ ήπΧϷ΍ ξΒϘϤϟ΍ ϡ΍ΪΨΘγΎΑ ϝΎϜηϷ΍.Ϧϴόϣ 

 

▪  ˯΍ήΟ· ϦϜϤϳ ϚϟάϛFeather ϰϠϋ  ϞϜθϟ΍ϞϣΎϜϟΎΑ. 

 

▪ ΔϗΎτΑ Ϧϣ ϢΛ Γή΋΍Ω ϭ΃ ϊΑήϣ ϞϜη Ϣγέϭ ΓέϮλ Ν΍έΩ· ϦϜϤϳ                   Ϧϣ ϢΛ
OutPut        έΎϴΨϟ΍ ϞϴόϔΗ ϢΘϳ                . 

 

screen 



 

 

Β 

 Natron 

ぱ 

▪  ϰϟ· ΓέϮμϟ΍ ϲϗΎΑ ϞϳϮΤΗϭ ϡϮγήϤϟ΍ ϞϜθϟ΍ ϞΧ΍ΪΑ Ύϣ ςϘϓ έΎϬυΈΑ ϡϮϘΗ ϚϟάΑϭ
 ΔϴϔϠΧ.ΔϓΎϔη 

:ΕΎψΣϼϣ 

▪  ϥΎϜϣ ήϴϴϐΘΑ ΓέϮμϟΎΑ ΐϋϼΘϟ΍ ϦϜϤϳRoto ΓέϮμϟ΍ Ϧϣ ήϫΎψϟ΍ ˯ΰΠϟ΍ ήϴϐΘϴϓ 

 ϊΒΘΘϟ΍ Γ΍Ω΃cking node atr : 
▪  ϮϳΪϴϔϟ΍ Ν΍έΩ΍.ΏϮϠτϤϟ΍ 

▪  ΪϴΣϮΗ ϰϟ· ϩΎΒΘϧϻ΍ ΐΠϳframe rate ϲϓ .ΝέΪϤϟ΍ ϮϳΪϴϔϟ΍ ϊϣ ϒϠϤϟ΍ 

tracker Node  ΔϋϮϤΠϣ Ϧϣtransform  ▪  Γ΍Ω΃ ΔϓΎο·
▪ ΓΪϳΪΠϟ΍ Ε΍ϭΩϷ΍ Ϧϣ ΔϋϮϤΠϣ ήϬψΗ ϰϠϋ΍ ΔηΎθϟ΍ ϢϜΤΘϠϟ. 

▪  ϊΒΘΗ ΔϓΎο· 

▪  ήϬψϳtracker ϢϜΤΘϟ΍ ΔΣϮϟ ϲϓ ΪϳΪΠϟ΍      

 

 

 

 

 

 
▪  ΪϳΪΤΗ ϢΘϴγ ΔηΎθϟ΍ ϲϓ ϥΎϜϣ ϱ΃ ϰϠϋ ςϐπϟ΍tracker .ΪϳΪΟ 

▪  ςϴΤϣ ήϴΒϜΗ Ϟπϔϳtracking points 
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▪  ςΑέ ΐΠϳtracker .ϲ΋ΎϘϠΗ ϞϜθΑ ϚϟΫ ϢΘϳ Ϣϟ ϥ· ϮϳΪϴϔϟ΍ ϊϣ 

▪  ΔϗΎτΑ Ϧϣtransform ϲϟΎΘϟ΍ ήϴϐΗ ϢΘϳ 

Motiontype:machmove                 transform type:transform 

 

 

 

 

▪  έί ϰϠϋ ςϐπϟ΍ ϢΛexport ήϬψΘϟ  Γ΍Ω΃transform ϲϓ node graph  

 

▪ ήϴΧ΄Θϟ΍ϭ ϢϳΪϘΘϟ΍ ϢΘϳ  Ε΍ϭΩ΃ ϡ΍ΪΨΘγΎΑ ϮϳΪϴϔϟ΍ ϲϓtracker βϴϟϭ  Ε΍ϭΩ΃
.ωϭήθϤϟ΍  

 

 
▪ .ΔηΎθϟ΍ ϲϓ ϊΒΘΗ ςΧ έϮϬυ ϚϟΫ Ϧϋ ΞΘϨϳ 

 
▪  ςΑέ ΐΠϳtransform node      ϊϣmerge node 

 
▪  Ϟϟ έΪμϣ ϪϠόΟ ϭ κϧ ΔϓΎο΃ ϢΛtransform node 

 
▪ ΓέϮμϟ΍ ϲϓ ΎϤϛ 
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:ϲϨΘϬΟ΍ϭ ϞϛΎθϣ 
▪  ϲϓRender: 

▪  ϲΘϴϠϤϋ ϢΘΗ ϥ΍ ΐΠϳread ϭwrite  ϒϠϤϟ΍ βϔϧ ϲϓβϴϟϭ  ϲϓ
.ΔϔϠΘΨϣ ΕΎϔϠϣ 

▪  έϮϬυ ΪϨϋ ΄τΨϟ΍Could not open video) ) 

•  ΔϠϜθϤϟ΍ ϞΣ ϢΘϳ ήϴϴϐΘΑcodec  ϰϟ·MP4. 
•  ΐΠϴϓ # Δϣϼϋ ϰϠϋ ϱϮΘΤϳ φϔΤϟ΍ Ω΍ΪΘϣ΍ ϥϮϜϳ ϭ΃

.ϪΤδϣ 
▪  ΔϠϜθϣ έϮϬυNon Value :έϮμϟ΍ ξόΑ ϲϓ 

•  ΔϓΎοΈΑ ΔϠϜθϤϟ΍ ϞΣ ϢΘϳClamp node  ϰϟ·.ΓέϮμϟ΍ 
▪ ( ΄τΨϟ΍ έϮϬυ ΪϨϋShadertoy: cannot render gl Get string  ) 

•  ΔΣϮϟ Ϧϣ ϞϴόϔΘϟ΍ Δϟ΍ίΈΑ ΔϠϜθϤϟ΍ ϞΣ ϢΘϳ.ϢϜΤΘϟ΍ 

• Enable GPU Rende                        
▪  ΩΎόΑ΃ Ϧϣ Ϊϛ΄Θϟ΍ ΐΠϳ ΓήϳΪμΗ ΪϨϋ ωϭήθϤϠϟ ΔϴϔϠΨϛ ϮϳΪϴϓ Ν΍έΩ΍ ΪϨϋproject 

ϥ΃  ωϭήθϤϠϟ ΝέΪϤϟ΍ ϮϳΪϴϔϟ΍ ΩΎόΑ΃ βϔϧ ϥϮϜϳ ϻ ϰΘΣ ϮϳΪϴϔϟ΍ ήϬψϳ ήϐλ΃ ϢΠΤΑ
 ϮϳΪϴϔϟ΍ ϞΧ΍Ω.ϲ΋ΎϬϨϟ΍ 

▪  ϊϣ ϪϠϜθϣ ΎϬϴϓ ϪΟ΍Ϯϧ ΔϟΎΣ Ϧϣ ήΜϛ΃shadertoy ΔλΎΧ  ΎϬϴϓϼΗ ϢΘϳ ήϳΪμΘϟΎΑ
 Ϧϋ:ϖϳήρ 

▪ ΔϓΎο· clamp node Ϧϣ  Γ΍Ω΃color   ΔλΎΨϟ΍ ϢϜΤΘϟ΍ ΔΣϮϟ Ϧϣ ϢΛ
 Ε΍έΎϴΧ ϊϴϤΟ Ϧϣ ϞϴόϔΘϟ΍ Δϟ΍ί· ϢΘϳ ΎϬϴϓmax  ϭmin  

 


