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	السيناريو 4 : التكنولوجيا ومهارات التفكير الإبداعي
في السنوات الأخيرة أصبحت التكنولوجيا جزءًا لا يتجزأ من كل وظيفة في المدرسة، يستخدم الطلبة الحواسيب والذكاء الاصطناعي في إعداد التقارير
والمشروعات، وفي الشركات يعتمد الموظفون على التطبيقات لتنظيم العمل والتواصل
لكن مع مرور الوقت بدأ بعض المعلمين وأصحاب العمل يلاحظون مشكلة جديدة الاعتماد المفرط على التكنولوجيا أضعف مهارات التفكير والإبداع لدى
كثير من الناس.
في أحد المواقف، طلب من مجموعة من الطلبة إعداد مشروع جماعي عن وظائف المستقبل" استخدم الفريق الذكاء الاصطناعي في كتابة التقرير وتصميم
العرض، فكان العمل منظما وجميلا ، لكنه افتقر إلى الأفكار الأصلية، وعند النقاش لم يتمكن أفراد الفريق من شرح تفاصيل مشروعهم لأنهم لم يشاركوا
فعليا في التفكير أو التحليل المتعمق.
بدأ الجميع يتساءل هل ما زالت التكنولوجيا وسيلة لتطوير مهاراتنا، أم أصبحت تقوم بالعمل بدلاً منا؟
كيف يمكننا تحقيق التوازن بين الاستفادة من الأدوات الرقمية والحفاظ على مهاراتنا الذهنية والإنسانية؟
كفريق طلابي استكشاف أثر الاعتماد المتزايد على التكنولوجيا في حياة الإنسان الدراسية والعملية، وفهم ما يترتب على ذلك من تغيرات في مهاراته وقدرته على
التفكير بطرق متنوعة، ثم التفكير في حلول واقعية تساعد الطلبة والعاملين على استخدام التكنولوجيا بذكاء ومسؤولية.
	نص السيناريو

	· يكتب نصوصاً تعكس وجهة نظر متماسكة، وأدلة منطقية، ونهاية واضحة موظفاً في كتابته التماسك النصي بين الفقرات من خلال عبارات انتقالية مناسبة
· يدعم وجهة نظره باقتباسات وآراء أصحاب الاختصاص، والمقارنات والإحصاءات، وغيرها
· يستخدم استراتيجية تسجيل الملاحظات والتخطيط والتظليل والتلخيص، لينظم مسوداته قبيل تبييضها مطبقاً آليات المراجعة
· يقترح حلولاً لمشكلات حياتية في ضوء معلومات قرأها
· يكتب تقريراً بحثياً عن فكرة أو قضية مهمة، ويطرح سؤالاً مركزياً مؤسساً لفكرة أساسية
· مركزية مطوراً الفكرة بالأدلة والأمثلة مضمناً بحثه قائمة المصادر والمراجع
· يقدم عرضاً شفوياً إقناعياً منظماً عن ظاهرة أو مشكلة يعرض فيه الأسباب والنتائج، مقترحاً
· حلاً أو أكثر، مستخدماً استراتيجيات الكلام المتضمنة ضبط التنغيم، ووضوح الصوت، وتوقيت الكلام، والاتصال البصري، معبراً عن وجهة نظره في المادة المعروضة
· يعرض نصاً معلوماتياً بأشكال مرئية أو باستخدام الوسائط المتعددة شارحاً كيف تسهم تلك المعينات في توضيح الموضوع
· يعرض النتائج طباعة وبوسائط متعددة ، موثقاً المصادر والمراجع.

ملاحظة: سيظهر توظيف هذه النواتج في المراحل المناسبة على شكل أنشطة لغوية مدمجة في مهام المشروع (استماع – قراءة – كتابة – عرض شفهي – استخدام وسائط).

	نواتج التعلم
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	الهدف : توجيه الطلبة إلى استكشاف وتحليل التحديات المعرفية التي يفرضها الاعتماد المفرط على التكنولوجيا والذكاء الاصطناعي، حيث تشير الملاحظات إلى أن الأتمتة قد تضعف مهارات التفكير النقدي، التحليل المتعمق، والأصالة في الإبداع. هذا التراجع في المشاركة الذهنية الفعلية يهدد قدرة الشباب على فهم جوهر أعمالهم وتطوير هويتهم الفكرية المستقلة، مما يتطلب منهم إعادة تعريف علاقتهم بالأدوات الرقمية لضمان استخدامها كـ "محفز" للإبداع لا كـ "بديل" عنه، وذلك لتحقيق توازن واعي يدمج بين كفاءة الآلة وذكاء الإنسان.

	دور المعلّم والإجراءات الرئيسة
	دور الطالب والمهام التعليمية
	الأدلة في ملف الطالب
	الحصة/ الوقت

	1- تقديم مفهوم  التعلم والتقييم القائم على المشاريع وتوضيح الخطوات التي سيقوم بها الطلبة على مدار الأسابيع الستة كنبذة عامة عن المشروع بأكمله.
يركز المعلم هذا الأسبوع على توضيح المرحلة الأولى والهدف من هذه المرحلة.
توجيهات من المعلم:
يقدّم المعلّم مدخلاً تفاعلياً يطرح فيه التساؤلات التي تمس واقع الطلبة، ويطرح السؤال الموجّه للمرحلة ::
«في هذا المشروع سنبحث معًا: من خلال ملاحظتكم لنتائج مشروع "وظائف المستقبل" الذي أعددتموه سابقاً، لماذا تمكن الذكاء الاصطناعي من تنسيق العرض بدقة ولكنه عجز عن شرح "السبب والنتيجة" أثناء نقاشنا؟ ما هي اللمسة الإنسانية والأفكار الغريبة أو "غير المنطقية" التي قد تخطر ببالكم ولا تستطيع خوارزميات الآلة توليدها؟ هل تعتقدون أن الاعتماد الكلي على التطبيقات جعل عقولنا في حالة "استرخاء"؟ وكيف يمكننا أن نقود التكنولوجيا بدلاً من أن تقودنا، لنضمن أن تظل عقولنا هي المصدر الحقيقي للإبداع والقرار؟»

· التمايز:
1. أسئلة للطلبة (دون مستوى الإتقان)
الهدف: التمييز البصري والملموس بين عمل الآلة المبرمج والجهد البشري الواعي.
السؤال الأول: عندما تقرأ بحثاً كتبه الذكاء الاصطناعي وآخر كتبه زميلك بيده، أيهما تشعر أنه يعبر عن "مشاعر" و"قصص حقيقية"؟ ولماذا؟
السؤال الثاني: إذا تعطل الإنترنت فجأة أثناء عرض مشروعك، هل ستستطيع إكمال الشرح؟ ما هي المعلومات التي ستبقى في "رأسك" (عقلك) لأنك فكرت فيها فعلياً، وليس لأنها مخزنة على الجهاز؟
السؤال الثالث: ارسم دائرة حول المهام التي تجعلك "تُفكر" فعلاً: (اختيار الألوان في باوربوينت، البحث عن فكرة جديدة، نسخ نص من جوجل، شرح الفكرة لزميلك) .
2. أسئلة للطلبة (ضمن مستوى الإتقان)
الهدف: إدراك أهمية "المشاركة الذهنية" في تحويل المعلومات إلى معرفة حقيقية.
السؤال الأول: لماذا قد يحصل مشروع "جميل ومنظم" على درجة منخفضة إذا لم يستطع صاحبه شرح تفاصيله؟ ما الذي ينقص المشروع في هذه الحالة؟
السؤال الثاني: قارن بين طالب استخدم الذكاء الاصطناعي "كمساعد" للبحث عن مصادر، وطالب آخر استخدمه "لكتابة البحث كاملاً"؛ كيف سيظهر الفرق بينهما أثناء نقاش المعلم لهما؟
السؤال الثالث: اقترح طريقة تجعلنا نستخدم تطبيقات التصميم والذكاء الاصطناعي دون أن نتركها "تفكر نيابة عنا". كيف نحافظ على أصالة أفكارنا؟
 3. أسئلة للطلبة (فوق مستوى الإتقان)
الهدف: التحليل الاستراتيجي للعلاقة بين التطور التقني وتطور مهارات التفكير العليا.
السؤال الأول: حلل أثر "الكسل الذهني" الناتج عن الاعتماد الكلي على التقنية على قدرة الجيل القادم على حل المشكلات المعقدة التي لم يسبق للآلة برمجتها.
السؤال الثاني: إذا أصبحت التكنولوجيا قادرة على القيام بكل "المهام التنفيذية"، فما هي القيمة المضافة التي سيقدمها الإنسان المبدع ليثبت تفوقه؟ (فكر في مفاهيم مثل: الأخلاق، الخيال، والحدس البشري).
السؤال الثالث: استنتج كيف يمكن لمفهوم "التفكير الناقد" أن يحمينا من المعلومات المضللة التي قد يقدمها الذكاء الاصطناعي. هل تعتقد أن الآلة تمتلك "وعياً" بالحقائق أم مجرد "توقع" للكلمات؟
	في بداية الحصة، يستمع الطلبة إلى مقدمة المعلم حول المشروع ويتفاعلون مع الأسئلة التمهيدية عن المشروع بأكمله، بعد أن يكونوا قد اختاروا السيناريو الذي سيبحثون فيه.







يجيب الطلبة عن أسئلة المعلم حول مقدمة موضوع السيناريو، لتحديد المعرفة السابقة حول الموضوع.




	
· نسخة من السيناريو ملوّنة أو محدد فيها الجمل الدالة على المشكلة.

· ملاحظات قصيرة أو بطاقات تلخيص للفكرة الرئيسة والمشكلة.

· رسم تخطيطي يوضح: ماذا يقول الطلاب؟ ماذا يفعلون؟ بماذا يشعرون؟ وماذا يسمعون في بيئتهم؟






















	

	2.  قراءة السيناريو وتحليل مضمونه
· يوزع المعلم نص السيناريو على المجموعات، ويطلب منهم القراءة الجماعية مع تحديد الجمل التي تصف المشكلة.
· يطرح المعلم أسئلة موجّهة:
· ما الذي تغير في طريقة إعدادكم للمشاريع ؟
· ما هي النتيجة المزدوجة التي لاحظها المعلمون وأصحاب العمل ؟
· ما التحدي الذي يواجهكم كطلبة في ظل هيمنة الذكاء الاصطناعي على إنتاج المعرفة؟
التمايز:
· دون مستوى الإتقان: استخدام نسخة مبسطة من السيناريو تعتمد على الربط البصري والحسي؛ حيث يتم تمثيل (المهام الذهنية البشرية) مقابل (المهام الآلية التقنية) باستخدام بطاقات صور توضيحية. يتم التركيز على مفردات أساسية مثل: (عقل يفكر - آلة تنفذ - فكرة أصلية - نسخ ولصق). يوجه المعلم هؤلاء الطلبة للتمييز بين "تنسيق الورقة" (مهمة الآلة) و"اختيار الفكرة" (مهمة الطالب).
· ضمن مستوى الإتقان:  تلخيص الجوهر التفاعلي بين التكنولوجيا وقوة التفكير البشري في سؤال بحثي محوري مثل: "كيف يمكننا استخدام الذكاء الاصطناعي لتطوير أبحاثنا دون أن نفقد قدرتنا على شرحها وتحليلها، وما هي 'البصمة الشخصية' التي يجب أن تظهر في عملنا لتميزه عن إنتاج الآلة؟". يوجههم المعلم لابتكار طرق تدمج الأدوات الرقمية مع التحليل الذهني العميق.
· فوق مستوى الإتقان: تحليل الأبعاد الفلسفية والمعرفية العميقة للتحول الرقمي، مثل: تأثير "الاعتمادية التقنية" على تطور الدماغ البشري وقدرته على الابتكار طويل الأمد. يناقش الطلبة مفاهيم مثل "الأمان الفكري" في عصر الذكاء الاصطناعي، وكيف يمكن إعادة تصميم نماذج التقييم المدرسي لتكافئ "عملية التفكير" بدلاً من "المنتج النهائي"، مع نقد فكرة أن "الجمال البصري للمشروع يعكس بالضرورة جودة محتواه".
	يقرأ الطلبة السيناريو قراءة فاحصة لاستخراج "نقاط التحول" (الانتقال من التفكير الذاتي المبدع إلى الاعتماد الكلي على الذكاء الاصطناعي).
يحدد الطلبة في مجموعاتهم قائمة بالمهارات الذهنية التي تراجعت (مثل التحليل المتعمق، والقدرة على الشرح)، والمهارات الجديدة التي يجب اكتسابها لاستخدام الذكاء الاصطناعي بمسؤولية (مثل هندسة الأوامر، والتدقيق النقدي للمخرجات).
يشارك الطلبة في "حلقة نقاشية" لتبادل الآراء حول الفرق بين "المنتج الجميل المنظم" الذي تقدمه الآلة، و"الفكرة الأصيلة" التي يقدمها العقل البشري، وكيف يكمل أحدهما الآخر.
يصيغ الطلبة فرضيات حول كيفية استخدام الذكاء الاصطناعي كـ "مساعد للبحث" وليس "بديلًا عن الباحث" لزيادة جودة العمل دون فقدان الفهم.
الأسئلة التحفيزية للطلبة:
ما هي المهارات "البشرية" التي تمتلكها وتشعر أن الذكاء الاصطناعي سيعجز عن القيام بها بنفس أصالتك (مثل: ابتكار فكرة خارج الصندوق، ربط المعلومات بتجاربك الشخصية، أو إقناع الجمهور بصدق مشاعرك)؟
هل لاحظت تأثيراً لاستخدامك للتطبيقات الذكية في دراستك (مثل تطبيقات الحلول الجاهزة)؟ صِف شعورك عند مواجهة سؤال يتطلب تفكيراً عميقاً دون مساعدة التقنية: هل شعرت بالثقة، أم بالارتباك لأنك اعتدت الحلول السريعة؟
برأيك، لو كنت مكان الطلبة في السيناريو وفشلت في شرح مشروعك، ما هي الخطوة الأولى التي ستتخذها؟ هل ستتوقف عن استخدام الذكاء الاصطناعي تماماً، أم ستبدأ بتعلم كيفية "فهم وهضم" ما تنتجه الآلة قبل تقديمه؟
	   ورقة عمل أو بطاقة جماعية تتضمن قائمة بأسئلة الاستقصاء. 
ينتجون قائمة أسئلة استقصاء تمهّد لجمع المعلومات في المرحلة التالية. 
 ملاحظات فردية تعبّر عن تساؤلات الطالب الشخصية حول المشكلة.
 خريطة (ما أعرفه – ما أريد معرفته).

	

	دعم عملية الاستقصاء دون تقديم الحلول: يوضح المعلم أن الهدف الحالي هو "فك شفرة العلاقة" بين التطور التقني المتسارع والأمان الفكري والإنساني، وفهم لماذا يثير الذكاء الاصطناعي مخاوف عميقة بشأن "تآكل المهارات الذهنية"، بدلاً من التفكير في منع استخدامه.
توجيه النقاش بأسئلة استقصائية تعمق فهم الطلاب للرابط بين التبعية التقنية وفقدان الهوية الإبداعية:
«لماذا نشعر بالقلق تجاه "الذكاء الاصطناعي" في التعليم رغم أنه يوفر لنا معلومات فورية وينظم أعمالنا بدقة؟ ما الذي يخشى الطالب (المبدع) فقدانه خلف ستار التقارير الجميلة والعروض الجاهزة؟»
«هل تعتقدون أن "بيئة التعلم" (مثل استبدال النقاشات الحية بإجابات جاهزة من التطبيقات) يمكن أن تؤثر على نمو شخصيتكم وقدرتكم على الإقناع؟ وكيف ينعكس ذلك على قدرتكم على مواجهة مواقف واقعية لا تتوفر فيها التقنية؟»
«ما الذي يجعل معلماً يشجع على استخدام الذكاء الاصطناعي بحذر، بينما يمنعه معلم آخر تماماً؟ ما الذي يدور في عقل كل منهما تجاه مفهوم "التعلم الحقيقي" و"التميز الدراسي"؟»
«كيف تؤثر سرعة توليد الأفكار عبر الآلة على "نفسية الطالب" المبتكر؟ هل ترون الذكاء الاصطناعي كمنافس يسحب منكم بريق الإبداع أم كمحرك يساعد عقولكم على الانطلاق لأفكار أكثر تعقيداً؟»
«لماذا نشعر أحياناً بـ "فقدان الثقة" عندما نعجز عن شرح عمل قمنا بتقديمه، رغم أن العمل في ظاهره مثالي؟ وهل القيمة الحقيقية للمشروع تكمن في صورته النهائية أم في "الرحلة الذهنية" التي خضتموها لإنتاجه؟»  



التمايز:
· دون مستوى الإتقان: زويد الطلبة بـ "مخطط المقارنة الذهنية" المصور؛ لمساعدتهم على ربط المهام الإبداعية بالجهة المؤدية لها (مثال: تنسيق الألوان والخطوط - ذكاء اصطناعي، ابتكار فكرة المشروع - إنسان)، وتعبئة مخطط بسيط يحدد المهارات الذهنية التي يمتلكها الطلاب ولا يمكن للتطبيقات تقليدها (مثل: سرد قصص شخصية، التعبير عن رأي نقدي خاص، القدرة على شرح "لماذا" اخترنا هذه الفكرة).
· ضمن مستوى الإتقان: حليل البيانات المستخلصة من موقف الطلبة في السيناريو حول "تراجع مهارات التحليل" وصياغتها في "قائمة التحديات الإبداعية" واضحة، مع شرح العلاقة السببية بين الاعتماد المفرط على الحلول الجاهزة وبين العجز عن الدفاع عن المشروع أثناء النقاش، وتفسير لماذا يلجأ الطلبة للأدوات الرقمية (توفيراً للوقت والجهد) رغم أن ذلك قد يضعف جودة تعلمهم
· فوق مستوى الإتقان: صنيف التحديات الناتجة عن التغلغل التقني في التعليم والعمل إلى أبعاد تفصيلية:
· أبعاد معرفية: كفقدان مهارات التفكير العليا والتحليل النقدي نتيجة الأتمتة الذهنية.
· أبعاد سيكولوجية: كفقدان الثقة بالذات (متلازمة المحتال) عندما ينسب الفرد نجاحه للآلة وليس لجهده.
· أبعاد مهنية: كالمسؤولية عن "الأصالة العلمية" وأخلاقيات استخدام الذكاء الاصطناعي. وربط هذه التحديات بتأثيرها طويل المدى على "هوية الطالب كمتعلم مستقل"، مع تقديم قراءة تحليلية للاختلاف بين رؤية الطالب للأداة (كوسيلة للنجاح السريع والمريح) ورؤية المعلم أو صاحب العمل (كأداة يجب أن تعزز الإبداع البشري لا أن تطمسه).
	في هذه المرحلة، ينتقل الطلبة من ملاحظة "جمالية العروض والتقارير" إلى البحث في "جذور الفراغ الفكري". الهدف هو فهم لماذا ينهار "العمق المعرفي" لدى بعض الطلبة عند استخدام التقنية، بينما يتمكن آخرون من استخدامها لتعزيز إبداعهم وأصالة أفكارهم.
1. الإجابة عن أسئلة المعلم: يشارك الطلبة في جلسات عصف ذهني للإجابة عن التساؤلات التي تربط بين "سهولة الحصول على المعلومة آلياً" وبين "ضعف القدرة على شرحها ومناقشتها"، وتحليل السياق الذي دفع الفريق في السيناريو للاعتماد الكلي على الذكاء الاصطناعي (مثل: ضغط الوقت، الرغبة في الكمال البصري، أو غياب استراتيجيات التفكير النقدي لديهم).
2. وضع قائمة بالمزيد من الأسئلة للمرحلة اللاحقة: يستنتج الطلبة أسئلة بحثية جديدة تعمق البحث في حلول واقعية لاستعادة التوازن بين العقل والآلة، مثل:
(هل يمكننا تحويل الذكاء الاصطناعي من "كاتب للتقرير" إلى "مدرب" يختبر فهمنا للأفكار التي جمعناها؟).
(ما هي المعايير التي يجب أن نضعها لأنفسنا لنتأكد أن "الفكرة" نابعة من عقولنا، وأن الآلة مجرد "أداة تنسيق"؟).
(كيف يؤثر اعتمادنا المفرط على الإجابات الجاهزة على قدرتنا على حل المشكلات المفاجئة التي لا تتوفر لها حلول رقمية؟).
(هل يمكن للذكاء الاصطناعي أن يساعدنا في اكتشاف "زوايا إبداعية" جديدة لم نكن لنفكر فيها بأنفسنا، بدلاً من مجرد تكرار المعلومات؟).
(كيف نضمن أن يظل "النقاش الشفهي" هو المقياس الحقيقي لنجاحنا، وليس المظهر الخارجي للمشروع؟).



أسئلة موجهة للنقاش:
"لماذا ينجح بعض الطلبة في استخدام الذكاء الاصطناعي كأداة لتعزيز مشاريعهم وتطوير مهاراتهم، بينما يفشل آخرون في شرح أبسط تفاصيل عملهم؟ ما هي 'الدرع المهارية' (الفهم العميق، النقد، التحليل) التي يملكها المبدعون وتفتقدها قدرات المعتمدين كلياً على الآلة؟"
"ما أثر الاعتماد الكلي على التطبيقات والأنظمة الذكية في إعداد التقارير على قدرتنا على توليد أفكار أصلية أو التفكير بذكاء بشري صرف؟ هل تُضعف التكنولوجيا 'فريقنا الإبداعي' (العقل والقدرة على الابتكار الذاتي)؟"
"كيف تؤثر الأخبار والمقارنات التي نراها حول سرعة إنجاز الذكاء الاصطناعي للمهام المعقدة (مثل كتابة الأبحاث) على شعورنا بـ 'الإحباط وفقدان الشغف' بالدراسة والجهد الشخصي، حتى قبل دخولنا سوق العمل؟"
"إلى أي مدى تساهم 'العزلة الرقمية' والعمل من خلف شاشات الذكاء الاصطناعي في جعلنا أقل قدرة على التواصل الإنساني الفعال والإقناع عند مناقشة مشاريعنا أمام المعلم والجمهور في الواقع؟"
"هل تعتقدون أن الاعتماد على الذكاء الاصطناعي في تنفيذ المشاريع المدرسية سيجعلنا أكثر كلاً واعتماداً على الآلة، أم سيوفر لنا وقتاً للقيام بعمليات ذهنية أكثر قيمة وتحليلاً وابتكاراً؟"
نشاط المجموعات: يناقش الطلبة هذه الأسئلة ضمن مجموعاتهم، ويركزون على استخراج "أسباب فقدان التوازن المعرفي" نتيجة دخول التكنولوجيا بشكل مفرط في دراستهم، ويكتبون مسببات تدعم "الاستقرار الفكري والنمو الإبداعي" معاً، مع ربطها بأمثلة واقعية من حياتهم المدرسية وطموحاتهم المستقبلية (مثل: الخوف من تراجع قدراتهم الذهنية، ضغط مواكبة الأدوات التقنية الجديدة، الحاجة إلى جودة التوجيه في استخدام الذكاء الاصطناعي، والقدرة على التعلم الذاتي الرصين).
المنتج المتوقع من الطالب: خريطة ذهنية تشرح "شبكة الارتباط" بين التطور التقني والمهارات البشرية، توضح الأسباب التي تؤدي إلى القلق من "الأتمتة الذهنية" وفقدان الهوية الإبداعية (مثل النسخ الآلي وغياب النقد)، والعوامل التي تقوي المرونة الفكرية لدى الطلاب وتجعلهم أكثر قدرة على المنافسة في سوق العمل المستقبلي (مثل الذكاء العاطفي، التفكير الابتكاري، مهارة المناقشة والتحليل، والقدرة على إدارة التقنيات الحديثة بوعي).
	  خريطة ذهنية توضح أسباب تراجع الحكايات وآثارها.
قائمة بالأسباب المحتملة مع أمثلة من الواقع.
ملاحظات مكتوبة من نقاش المجموعة. 

	

	4.  توثيق النتائج الفردية ثم النقاش الجماعي
· يطلب المعلم من كل طالب أن يدوّن ملاحظاته في ملفه الخاص، مستخدمًا عبارات تعكس فهمه العميق للفجوة بين "الناتج التقني" و"الاستيعاب البشري"، وكيفية استعادة السيطرة على مساره الإبداعي، مثل:
· "لاحظت أن الاعتماد الكلي على الذكاء الاصطناعي في مشروعنا الأخير جعلنا نبدو كمجرد 'ناقلين' للمعلومات، مما أثار قلقي حول قدرتي على الدفاع عن أفكاري مستقبلاً أمام الجمهور أو في المقابلات الوظيفية."
· "أريد أن أعرف لماذا تنجح بعض الفرق الدراسية في استخدام الأدوات الرقمية لإنتاج مشاريع فريدة ومبتكرة، بينما يقع آخرون في فخ 'التكرار الآلي'، وكيف يمكننا التمييز بين استخدام التقنية كـ (محرك للإبداع) واستخدامها كـ (بديل للعقل)؟"
· "أفكر في تصميم (مختبر الإبداع البشري) في المدرسة، حيث نتدرب على المهارات التي لا يملكها الذكاء الاصطناعي، مثل: التفكير النقدي في النتائج الرقمية، ربط المعرفة بالمشاعر الإنسانية، والقدرة على شرح المفاهيم المعقدة بأسلوبنا الخاص."
· ثم يُدير المعلم نقاشًا جماعيًا: يهدف النقاش إلى تبادل الأفكار وتوحيد الفهم حول كيفية صياغة "ميثاق التعلّم الرقمي" في المدرسة. يضمن هذا الميثاق الاستفادة القصوى من التقدم التقني (السرعة والتنظيم) دون إغفال "جوهر التعلم" المتمثل في التحليل، النقد، والمسؤولية الفكرية للطالب عن عمله.
· يركز المعلم في النقاش على:
· تحويل القلق من "قوة الآلة" إلى حافز لتقوية "الذكاء البشري".
· تحديد الأدوار: متى نترك المهمة للذكاء الاصطناعي (مثل تنسيق البيانات) ومتى يجب أن يتدخل العقل البشري (مثل استخلاص النتائج والابتكار).
· التمايز:
· دون مستوى الإتقان: يستخدم الطالب "ملصقات الرموز الذهنية والتقنية" لوصف التغير في طريقة إعداد مشروعه؛ ويربطها برسم بسيط يوضح حالة الطالب (مثلاً: صورة معالج ذكاء اصطناعي بجانب سهم يتجه لسرعة الإنجاز، وصورة علامة استفهام فوق رأس طالب بجانب مشروع جميل)، مع كتابة جملة بسيطة مثل: "الذكاء الاصطناعي صمم العرض بسرعة، لكنني لا أستطيع شرحه وأشعر بالارتباك".
· ضمن مستوى الإتقان: يكتب الطالب تقريراً قصيراً (من 3 إلى 5 أسطر) يربط فيه بين "الاعتماد التقني" و"الأثر المعرفي والمهاري"، مثل: "عندما تركنا الذكاء الاصطناعي يكتب التقرير كاملاً، أصبح العمل منظماً جداً لكن غاب عنه تفكيرنا الشخصي، مما جعلنا نفشل في النقاش؛ وهذا يثبت أن السرعة التقنية لا تعني دائماً جودة الفهم أو اكتساب المهارة الحقيقية".
· فوق مستوى الإتقان: يقوم الطالب بـ تصميم استبيان رقمي أو ورقي يوزعه على عينة من أقرانه لجمع بيانات حول "مدى اعتمادهم على الذكاء الاصطناعي في حل الواجبات"، ثم يكتب تحليلاً نقدياً يقترح فيه تغييرات في "طرق التقييم المدرسية" (مثل: المطالبة بزيادة وزن الاختبارات الشفهية والمناقشات الحية، أو إضافة حصص لتعلم 'أخلاقيات ونقد الذكاء الاصطناعي') لضمان نمو مهارات التفكير العليا لدى الطلاب وحمايتهم من "الأتمتة الذهنية".


	دور الطالب: تحديد منهجية جمع المعلومات وكتابة الأسئلة ذات الصلة
بصفتكم فريقاً بحثياً طلابياً، يتمثل دوركم في التحول إلى "خبراء في المهارات المستقبلية" للبحث في السبل العملية لتحقيق التوازن بين استخدام التكنولوجيا والحفاظ على مهارات التفكير البشري الأصيل. عليكم اختيار الأداة الأنسب لجمع أدلتكم حول كيفية استخدام الذكاء الاصطناعي كـ "شريك إبداعي" وليس كـ "بديل ذهني".
خيارات المهمة (اختر واحدة أو أكثر):
مقابلة الخبراء: التوجه إلى "معلم متميز" أو "مبدع في مجال التكنولوجيا" لفهم كيف يدمجون بين أدوات الذكاء الاصطناعي وتفكيرهم الشخصي، وما هي المعايير التي يتبعونها لضمان عدم ضياع "أصالة الفكرة" خلف العروض التقنية الجاهزة.
الاستقصاء الرقمي: البحث في المنصات التعليمية الموثوقة أو مشاهدة مقاطع فيديو تشرح مفهوم "الذكاء الهجين" (Hybrid Intelligence) وكيف يمكن للطالب أن يطور مهارة "التفكير الناقد" لتدقيق النتائج التي تقدمها الآلة.
البحث المكتبي: الرجوع إلى كتب علم النفس المعرفي أو مهارات القرن الحادي والعشرين في مكتبة المدرسة لاستخراج حقائق حول أهمية "المرونة الذهنية" و"التواصل الإنساني" كمهارات لا يمكن للذكاء الاصطناعي تقليدها مهما تطور.
الاستبيان الميداني: تصميم نموذج سريع (ورقي أو إلكتروني) يُوزع على الطلاب والمعلمين لرصد مدى وعيهم بالفرق بين "التعلم السطحي" (النسخ من الآلة) و"التعلم العميق" (المشاركة الذهنية)، وقياس رغبتهم في حضور ورش عمل حول "أخلاقيات استخدام الذكاء الاصطناعي".

المنتج المتوقع: خطة قصيرة يضعها الفريق تتضمن:
أسلوب جمع المعلومات: (مثلاً: استبيان رقمي ومقابلة مع معلم CCDI).
مقالات من مجلة "نيتشر" العلمية).
الأسئلة البحثية: (مثلاً: "كيف نتأكد أن الطالب قد استوعب المادة العلمية إذا كان الذكاء الاصطناعي هو من صاغ التقرير؟"، "ما هي المهارة التي لو تعلمناها سنكون دائماً متفوقين على الآلة؟").
	خطة قصيرة أو جدول يوضح مصادر المعلومات والأسئلة التي سيستخدمها الطالب أو الفريق.
  قائمة بالمصادر التي ينوي الرجوع إليها (أشخاص – مواقع – كتب).
نموذج للمقابلة أو استمارة جاهزة لتدوين الملاحظات.

	

	.5 الملاحظة والتغذية الراجعة
· يقوم المعلم بتزويد الطلبة بـ "خطاب تعريف" أو بطاقات رسمية تسهّل مهمتهم عند إجراء المقابلات مع خبراء تربويين أو تقنيين حول "أخلاقيات الذكاء الاصطناعي"، كما يوجههم نحو المنصات الرقمية الموثوقة (مثل تقارير اليونسكو حول الذكاء الاصطناعي في التعليم أو مواقع الابتكار المعرفي) لضمان دقة معلوماتهم حول كيفية الحفاظ على المهارات الذهنية.
· التوجيه الميداني: يتجول المعلم بين المجموعات أثناء تحليلهم لنتائج الاستبيانات حول "التبعية الرقمية" أو قراءة المصادر التربوية، ويقدم توجيهات فورية تساعدهم على ربط "التحدي التقني" (تراجع مهارات التفكير) بـ "الحل البشري" (استخدام الذكاء الاصطناعي كمدرب ذكاء لا كبديل للبحث) بشكل منطقي وعملي.
· تعزيز المشاركة: يحرص المعلم على تحفيز الطلبة الأقل تفاعلاً (خاصة الذين شعروا بالإحراج من فشل مناقشة مشروعهم السابق)، وتقديم تغذية راجعة إيجابية تعزز من ثقتهم عند طرح مخاوفهم الشخصية بشأن تراجع مهاراتهم الإبداعية، وتشجيعهم على رؤية التكنولوجيا كـ "قوة معززة" لعقولهم لا كبديل لها.
· تساؤلات المعلم لدعم التغذية الراجعة:
· «ما هي أكثر المهارات البشرية (مثل التفكير النقدي، الأصالة، أو القدرة على الإقناع الشفهي) التي اكتشفتم أنها الأقوى في مواجهة "خطر الأتمتة الذهنية"، ولم تكن تخطر ببالكم كمهارات دراسية أساسية سابقاً؟»
· «كيف يمكن أن تتغير جودة مشاريعكم إذا طبقنا حلولاً تدمج الذكاء الاصطناعي كـ "مساعد بحثي" يقوم بجمع البيانات فقط، بينما يقوم الطالب بـ "التحليل والاستنتاج"؟ وكيف سينعكس ذلك على قدرتكم على النقاش أمام الجميع؟»
· «ما هي العقبة الأكبر التي قد تمنع زملائكم من التوقف عن "النسخ واللصق" والبدء في تشغيل عقولهم، وكيف يمكن لمبادرتكم (مثل ميثاق الإبداع البشري) أن تجعل "التعلم الذاتي" رحلة ممتعة تفتخرون بنتائجها؟»
· «كيف تضمنون أن الحل الذي صممتموه (مثل نظام تقييم يعتمد على المناقشة لا على البحث المكتوب) سيكون مستداماً وقابلاً للتطبيق الفعلي في مدرستكم، وليس مجرد فكرة نظرية قد يرفضها الطلاب الذين يفضلون الحلول السهلة؟»
· التمايز:
· دون مستوى الإتقان: ذكر اسم تطبيق واحد أو أداة ذكاء اصطناعي (مثل ChatGPT) بدأ زملائك في المدرسة يستخدمونها بكثرة بدلاً من التفكير الذاتي.
· ما هو التصرف البسيط الذي يمكن للطالب فعله عندما يستخدم الذكاء الاصطناعي في مشروعه (مثل: قراءة النص وفهمه جيداً قبل تقديمه، أو كتابة رأيه الشخصي في نهاية التقرير)؟
· عدّد ثلاثة مشاعر قد تشعر بها عندما تعجز عن الإجابة على سؤال المعلم رغم أن مشروعك يبدو رائعاً (مثل: الإحراج، التردد، الرغبة في التعلم الحقيقي).
· عدّد ثلاث علامات تظهر على الشخص عندما يشعر بالارتباك أثناء المناقشة (مثل: تلعثم الكلام، تعرق اليدين، تجنب النظر للجمهور).
· ضمن مستوى الإتقان: كيف يؤثر "الاعتماد الكلي" على الحلول الجاهزة من الإنترنت على ثقة الطالب بنفسه عندما يواجه اختبارات تتطلب تفكيراً نقدياً مستقلاً؟
· ما الرابط بين مشكلة الطلاب في السيناريو (عدم القدرة على الشرح) وبين حاجة الموظفين في المستقبل لتطوير مهارات "الذكاء العاطفي" و"التواصل المقنع"؟
· لماذا يختفي شعور القلق من التكنولوجيا غالباً بمجرد أن يدرك الطالب أن الآلة مجرد "أداة مساعدة" وأن عقله هو "القائد" الذي يوجهها؟
· فوق مستوى الإتقان:  كيف يمكننا إعادة تصميم "نظام التقييم المدرسي" لتحويل الذكاء الاصطناعي من "أداة للغش أو السطحية" إلى "بيئة محفزة للبحث العميق والابتكار المعرفي"؟
· كيف يمكن توظيف تقنيات الذكاء الاصطناعي نفسها لتنبيه الطلاب عندما تبدأ مهاراتهم في التفكير النقدي بالتراجع، وتوجيههم لمصادر تعزز تحليلهم الشخصي؟
· لو كنت مسؤولاً عن تطوير المناهج، ما هي السياسة التي ستضعها لضمان التوازن بين "التمكين الرقمي" للطلاب و"الحماية الفكرية" التي تضمن استمرارية نمو قدراتهم الذهنية والإبداعية بعيداً عن الأتمتة؟
	جمع المعلومات وتوثيقها في ملف الطالب
 المهمة: يبدأ الطلبة بجمع معلومات من المصادر التي اختاروها (ميدانية، رقمية، أو مكتبية)، ويسجلون ما تعلّموه حول كيفية التكيف مع التحول التكنولوجي وتحويله من "تهديد للإبداع" إلى "محفز للابتكار" في ملفاتهم الفردية.
المعلومات التي يمكن جمعها:
أبرز المخاوف المهنية والأكاديمية الشائعة: تحديد قائمة بالمهام الدراسية والوظيفية التي بدأت تترجم إلى قلق حول "تآكل المهارات" (مثل: كتابة التقارير الروتينية، التلخيص الآلي، تصميم العروض التقديمية، أو البحث عن المعلومات البسيطة).
مؤشرات الفجوة المهارية لدى الشباب: رصد المهارات الحالية التي لم تعد كافية للتميز في عصر الذكاء الاصطناعي (مثل: الحفظ المجرد، نقل المعلومات دون نقد، التنسيق البصري دون محتوى) مقابل المهارات التي تشتد الحاجة إليها (مثل: التفكير الناقد، أصالة الأفكار، مهارات العرض والإقناع الشفهي، والذكاء العاطفي).
آراء وتجارب المجتمع (الاستبيان): جمع بيانات ميدانية حول: "هل يفضل المعلمون والجمهور المحتوى الذي يعكس لمسة إنسانية وقصصاً حقيقية؟" و"ما هو الجزء الذي لا يمكن للذكاء الاصطناعي تعويضه في المشاريع الطلابية من وجهة نظر الخبراء؟".
الموارد المتاحة حالياً في المجتمع: تقييم مراكز التدريب على "أخلاقيات الذكاء الاصطناعي" المتاحة، أو دور مختبرات الابتكار في المدرسة، ومدى وعي الطلاب ببرامج تدعم تعلم "مهارة طرح الأسئلة الذكية" (Prompt Engineering) وكيفية استخدامها بمسؤولية.
استراتيجيات التكيف المهني والإبداعي: جمع حقائق حول مفهوم "الذكاء الهجين"، وكيف يمكن للتعاون بين "عقل الطالب المبدع" و"سرعة الآلة" أن ينتج أعمالاً غير مسبوقة ترفع جودة التعلم وتقلل الجهد الروتيني دون المساس بعمق الفهم.

المنتج المتوقع: ملاحظات فردية أو بطاقات (مثل: بطاقة "مهارة آلية مكررة" مقابل "مهارة إبداعية أصيلة") تلخص ما جمعه الطالب من معلومات وحقائق حول كيفية الحفاظ على سيادته الذهنية في عصر الأتمتة.
	· ورقة ملخص للمقابلة أو البحث أو الاستبيان
· صور أو روابط لمصادر قصصية.
· بطاقات ملاحظات فردية توثّق ما تم جمعه.
· فقرة قصيرة بعنوان: "ما الذي تعلّمته من البحث عن موضوع التكنولوجيا ومهارات التفكير الإبداعي

	· 

	6. تعزيز التعاون والتوصل إلى فهم مشترك
· يوجّه المعلّم المجموعات إلى مشاركة نتائجها ومناقشتها للوصول إلى اتفاق جماعي حول تعريف المشكلة الرئيسة.
· عبارة توجيهية:
«اعملوا معًا كفريق وحددوا جملة تعبّر عن المشكلة التي لاحظتموها في السيناريو، مع توضيح سبب أهميتها».
التمايز:
· دون مستوى الإتقان: يوزّع المعلّم أدوارًا بسيطة مثل (كاتب – قارئ – متحدث).
· ضمن مستوى الإتقان: يشجّع الطلبة على المناقشة والتصويت للوصول إلى اتفاق جماعي.
· فوق مستوى الإتقان: يمنح الطلبة المتقدمين أدوارًا قيادية مثل (منسق المناقشة – مقيّم الحجج – كاتب التقرير الجماعي).

	التعاون للوصول إلى فهم جماعي للمشكلة
أمثلة على أنشطة تعاونية:
· مراجعة ما جمعه أعضاء الفريق ومقارنة النتائج لاختيار الأدقّ.
· الاتفاق على صياغة جملة تمثّل المشكلة الرئيسة التي توصّلوا إليها.
· إعداد ملخص جماعي يعرض فهمهم المشترك للمشكلة وأهميتها.
بيان جماعي للمشكلة بصيغة مثل:
الطلاب في مدرستنا يمتلكون طاقات إبداعية كبيرة، لكن الاعتماد المتزايد على أدوات الذكاء الاصطناعي والمقارنة مع سرعة الآلة خلقت حاجزاً من القلق الفكري، مما يتطلب منا كفريق بحثي العمل على إيجاد بيئة مدرسية داعمة تمنحنا الأدوات والمهارات اللازمة لإدارة علاقتنا بالتكنولوجيا، والتعبير عن أفكارنا الأصيلة بوعي وثقة دون خوف من ارتكاب الأخطاء أو عجز عن المناقشة."
	  نسخة من ملخّص المجموعة أو الخريطة النهائية.
ملاحظات فردية كتبها الطالب بعد المناقشة.
  ورقة تقييم ذاتي أو تأمل شخصي حول ما تعلّمه.
فقرة تأملية بعنوان "ما الذي تعلّمته من هذه المرحلة؟"

إجابات مكتوبة على أسئلة التأمل.

	

	«ما هي المخاوف الأكاديمية والمهنية الأكثر تكراراً التي لاحظها فريقكم بين الزملاء؟ (هل هو القلق من تراجع قدرتهم على التفكير المستقل، أم الشعور بأن الذكاء الاصطناعي سيجعل جهدهم الدراسي بلا قيمة في المستقبل؟)»
«بناءً على جمعكم للمعلومات، ما هي الأسباب الكامنة وراء "التبعية الرقمية" المفرطة؟ هل هي مرتبطة فقط بالرغبة في الحصول على درجات مرتفعة بأقل جهد، أم أن هناك عوامل أخرى كفقدان الثقة في المهارات الشخصية أو الخوف من الفشل أمام سرعة وكمال مخرجات الآلة؟»
في نهاية هذه المرحلة، يصل الطلبة إلى فهم مشترك للمشكلة:
"يواجه مجتمعنا الطلابي والمهني تحولاً تقنياً متسارعاً يتمثل في هيمنة الذكاء الاصطناعي على إنتاج المحتوى، مما أثار مخاوف صامتة بشأن مستقبل مهارات التفكير الأصيلة وقدرة الإنسان على الابتكار الذاتي. لقد وجدنا أن هناك فجوة واضحة بين الجمال الظاهري للمشاريع التقنية وبين الاستيعاب الذهني العميق لدى منفذيها، مما أدى إلى تراجع مهارات التحليل والنقاش. لذا، نحن بحاجة إلى ابتكار حلول وبيئات تعلم ذكية تحول (التكنولوجيا) من 'بديل للعقل' يسلبنا قدرتنا على التفكير، إلى 'شريك إبداعي' يعزز قدراتنا، حيث يعمل الوعي البشري والذكاء الاصطناعي كفريق واحد يضمن جودة المنتج النهائي مع الحفاظ على عمق الفهم والنمو المعرفي للإنسان."
	

	التقييم:  
نقطة التحقق الأولى (فهم الوضع):
تأكد من تقييم قدرة كل طالب على "توليد أسئلة استقصائية وجمع المعلومات الأساسية من المصادر." وذلك استنادًا إلى الأدلة الملاحظة داخل الصف وما جمعه الطلبة في ملف الطالب.
نقطة التحقق الثانية (التعاون):
تأكّد من تقييم قدرة الطلبة على التعاون بفاعلية مع زملائهم من خلال ملاحظة سلوكهم داخل الصف. 

نطاقات التقييم: أقل بكثير من المعيار (1-2)	مبتدئ (3-4)	في طور التطور (5-6)	متقن (7-8)	متفوق (9-10)
	

	*جميع النقاط المدرجة في دور المعلّم ودور الطالب وأدلة التقييم هي مقترحات مرنة، ولا يُشترط تنفيذها جميعًا. يمكن للطالب أن يقدّم دليلًا واحدًا أو أكثر يناسب طبيعة عمله في المرحلة.
	



ملاحظة: يُترك تحديد الوقت المخصّص لكل جزء من المرحلة وآلية إدارتها لتقدير المعلّم، بما يتناسب مع طبيعة الصف
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