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[image: ]1. ورقة عمل ( اللون الوردي )
اسم الطالب: ........................................................... التاريخ: .... / .... / 2026

الهدف: التعرف على المشكلة واسترجاع المعلومات الأساسية من السيناريو.

س1: في القصة التي قرأتها، ما هي الأداة التي استخدمها الطلاب في إعداد مشروعهم؟
الإجابة: ................................................................................................................................................................................................................................................

س2: لماذا لم يستطع الطلاب شرح تفاصيل مشروعهم عند مناقشته مع المعلم؟
الإجابة: ................................................................................................................................................................................................................................................

س3: صنف الكلمات التالية (تفكير ذاتي - ذكاء اصطناعي - ابتكار - سرعة) حسب تأثيرها في السيناريو:
الإجابة : 
كلمات تعبر عن مجهود الطالب: ................................................................................................................................................................................................................................................

كلمات تعبر عن دور التكنولوجيا: ................................................................................................................................................................................................................................................

س4: لخص المشكلة في جملة واحدة: ماذا يحدث لعقلك عندما تعتمد على الآلة فقط؟
الإجابة: 
........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
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2. ورقة عمل ( اللون البرتقالي )
اسم الطالب: ........................................................... التاريخ: .... / .... / 2026

الهدف: تحليل العلاقة بين الاعتماد التقني وتراجع المهارات الإبداعية (السبب والنتيجة).

س1: قارن بين "الجمال الظاهري" للمشروع وبين "الاستيعاب الذهني" للطلاب كما ورد في السيناريو.
الإجابة: ........................................................................................................................
........................................................................................................................

س2: برأيك، ما هي الأسباب التي تجعل الطالب يفضل "الجهد الأقل" للذكاء الاصطناعي على "التفكير العميق"؟
الإجابة: ........................................................................................................................
........................................................................................................................

س3: صغ ثلاثة أسئلة استقصائية تود طرحها على زملائك لمعرفة مدى اعتمادهم على التكنولوجيا في حل واجباتهم.
الإجابة : 
........................................................................................................................
........................................................................................................................
........................................................................................................................

س4: كيف يمكن للتكنولوجيا أن تكون "شريكاً" بدلاً من أن تكون "بديلاً" لعقلك؟
الإجابة: ........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

ملاحظة : السؤال الاستقصائي هو "سؤال ذكي" لا نكتفي بالإجابة عنه بكلمة واحدة (نعم أو لا)، بل هو سؤال يجعلك تبحث، وتفكر، وتجمع معلومات لكي تصل إلى إجابة كاملة.
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3. ورقة عمل ( اللون الأخضر) 
اسم الطالب: ........................................................... التاريخ: .... / .... / 2026

الهدف: النقد الاستقصائي، استشراف المستقبل، واقتراح حلول استراتيجية.

س1: حلل العبارة التالية: "الاعتماد المفرط على التكنولوجيا يضعف مهارات التفكير الأصيلة". هل توافق؟ ولماذا؟
الإجابة: ........................................................................................................................
........................................................................................................................

س2: استنتج الأخطار المستقبلية على "الهوية الإبداعية" للإنسان إذا استمر إنتاج المحتوى بواسطة الآلات فقط.
الإجابة: ........................................................................................................................
........................................................................................................................

س3: اقترح "ميثاقاً أخلاقياً" لاستخدام الذكاء الاصطناعي في مدرستك يضمن بقاء "عمق الفهم والنمو المعرفي" للطالب.
الإجابة: ........................................................................................................................
........................................................................................................................

س4: صمم سؤالاً بحثياً عميقاً يربط بين "سرعة مخرجات الآلة" وبين "فقدان الثقة في المهارات الشخصية" لدى الشباب.
الإجابة: ........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
                                                                                                    معلمتك المحبة لك عائشة الظاهري
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