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من تراثنا الغني، فهي تجمع بين المتعة والمهارة وروح االتعاون
تعد الألعاب الشعبية الإماراتية، مثل التيلة والشقحة والدسيس، جزءًا أصيلا لتعاون، وتشكل جسرًا
يربط الأجيال بهويتهم الوطنية ويعزز الصداقة والعمل الجماعي.
ورغم أهميتها في ترسيخ الهوية الوطنية والقيم الاجتماعية، إلا أن هذه الألعاب لم تعد حاضرة في حياة كثير من الطلبة كما كانت في الماض ي. هنا يبرز
التحدي: كيف يمكن إعادة إحياء هذه الألعاب الشعبية في مدرستنا بطريقة تعزز الانتماء والمسؤولية وتربط بين التراث وقيم العطاء؟
مهمتكم مع فريقكم، هي تصميم وتنفيذ مبادرة أو فكرة لإحياء الألعاب الشعبية الإماراتية، بما يعزز الهوية الوطنية وروح التعاون والمسؤولية.
 

	نص السيناريو

	ARB.2.1.01.012 يحدد الفكر الرئيسة والتفاصيل المساندة في مجموعة قصصية مختارة يقرؤها ورقية أو
إلكترونية.
• ARB.3.3.01.011 يقترح حلا للمشكلات من خلال الاعتماد على المعلومات التي حصل عليها في الوسائط المختلفة
مطبوعة أو رقمية.
• ARB.5.1.02.017 يتحدث بصوت واضح وأسلوب معبر لتقديم معلومات عن موضوع، أو فكرة، أو موقف يظهر
فهمه للموضوع .
	نواتج التعلم
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	الهدف: توجيه الطلبة لفهم قيمة الألعاب الشعبية الإماراتية كجزء من الهوية الوطنية، وتحليل أسباب تراجعها في الوقت الحالي، تمهيداً لإطلاق مبادرة تعيد إحيائها بروح المسؤولية والعطاء.

	دور المعلّم والإجراءات الرئيسة
	دور الطالب والمهام التعليمية
	الأدلة في ملف الطالب
	الحصة/ الوقت

	1- تقديم مفهوم  التعلم والتقييم القائم على المشاريع وتوضيح الخطوات التي سيقوم بها الطلبة على مدار الأسابيع الستة كنبذة عامة عن المشروع بأكمله.
يركز المعلم هذا الأسبوع على توضيح المرحلة الأولى والهدف من هذه المرحلة.
توجيهات من المعلم:

  يطرح المعلم مدخلاً شفهياً يربط التراث بالمسؤولية: "أجدادنا تركوا لنا كنزاً من الألعاب التي تعلم الصبر والتعاون. هل نحن قادرون على الحفاظ على هذا الكنز ومشاركته مع الآخرين؟"
  
· التمايز:
1- أسئلة للطلبة (دون مستوى الإتقان)
الهدف: التركيز على الملاحظة المباشرة : 
 ما هي الألعاب التي يلعبها الأطفال في فرجان (أحياء) الإمارات قديماً؟
· 2. أسئلة للطلبة (ضمن مستوى الإتقان)
الهدف: الربط بين المواقف والأسباب (السبب والنتيجة).
كيف أثرت الشاشات والأجهزة الإلكترونية على ممارستنا للألعاب الشعبية في الساحة المدرسية؟
3. أسئلة للطلبة (فوق مستوى الإتقان)
         الهدف: التحليل العميق واستنتاج
· حلل كيف يساهم إحياء لعبة شعبية في تعزيز قيمة "العطاء" ونشر السعادة والروابط الاجتماعية بين الطلبة؟
  



	في بداية الحصة، يستمع الطلبة إلى مقدمة المعلم حول المشروع ويتفاعلون مع الأسئلة التمهيدية عن المشروع بأكمله، بعد أن يكونوا قد اختاروا السيناريو الذي سيبحثون فيه.







يجيب الطلبة عن أسئلة المعلم حول مقدمة موضوع السيناريو، لتحديد المعرفة السابقة حول الموضوع.
يجيب الطلبة عن الأسئلة لتحديد معرفتهم السابقة حول مصادر المياه وتحديات البيئة.



	
· نسخة من السيناريو ملوّنة أو محدد فيها الجمل الدالة على المشكلة.

· ملاحظات قصيرة أو بطاقات تلخيص للفكرة الرئيسة والمشكلة.

· رسم تخطيطي يوضح: ماذا يقول الطلاب؟ ماذا يفعلون؟ بماذا يشعرون؟ وماذا يسمعون في بيئتهم؟






















	

	2.  قراءة السيناريو وتحليل مضمونه
· يوزع المعلم نص السيناريو على المجموعات، ويطلب منهم القراءة الجماعية مع تحديد الجمل التي تصف المشكلة.
· يطرح المعلم أسئلة موجّهة:
· ما الذي حدث في الموقف؟
· ما الذي لاحظه الطلبة في الحصة؟
· ما الفكرة الرئيسة التي أرادت المعلمة توصيلها؟
التمايز:
· دون مستوى الإتقان: استخرج من النص أسماء ثلاث ألعاب شعبية إماراتية. 
· ضمن مستوى الإتقان:  حدد الجملة التي تصف "التحدي" الرئيسي الذي يواجهه الطلبة اليوم بخصوص التراث.
فوق مستوى الاتقان :  استنتج القيم الاجتماعية (مثل المسؤولية والعمل الجماعي) التي تدعو إليها المعلمة في السيناريو.
دور الطالب:
· 
	يقرأ الطلبة نص السيناريو ضمن مجموعات صغيرة، ويعملون معًا على تحديد الجمل التي تصف المشكلة الأساسية والفكرة الرئيسة في السيناريو.

ملخص للمشكلة:
" يصوغ الطلبة ملخصًا أوليًا للمشكلة بصيغة مختصرة.
يناقش الطلبة مع زملائهم مضمون السيناريو ويضعون مجموعة من الأسئلة التي تساعدهم على فهم المشكلة بعمق، دون التفكير في حلول في هذه المرحلة.

أمثلة على أسئلة موجهة:
ما تعلمته من البحث عن موضوع: تراثنا جسر عطائنا
المنتج المتوقع:
قائمة أسئلة استقصائية (مثال: لماذا توقفنا عن لعب "الشقحة"؟ كيف يمكننا تعليم زملائنا هذه الألعاب؟)
	   ورقة عمل أو بطاقة جماعية تتضمن قائمة بأسئلة الاستقصاء. 
ينتجون قائمة أسئلة استقصاء تمهّد لجمع المعلومات في المرحلة التالية. 
 ملاحظات فردية تعبّر عن تساؤلات الطالب الشخصية حول المشكلة.
 خريطة (ما أعرفه – ما أريد معرفته).

	

	3. دعم عملية الاستقصاء دون تقديم الحلول
· يوضح المعلم أن الهدف الحالي هو "تشخيص الواقع" 

توجيه الطلبة لتشخيص الواقع دون القفز للحلول
أسئلة النقاش:
  هل مساحة مدرستنا تسمح بلعب الألعاب الشعبية؟ وما هي الأدوات البسيطة التي نحتاجها؟
  كيف نجمع معلومات دقيقة عن قوانين الألعاب من كبار المواطنين أو المصادر الرقمية؟


	تحليل الأسباب والسياقات المرتبطة بالمشكلة 
الإجابة عن أسئلة المعلم
وضع قائمة بالمزيد من الأسئلة التي تساعده في المرحلة اللاحقة
· أسئلة موجهة للنقاش:
 
ما الذي يجعل اللعبة الشعبية ممتعة أكثر من اللعبة الإلكترونية؟ كيف نربط اللعب بـ "العطاء" للمدرسة؟

المنتج المتوقع:
خريطة ذهنية أو قائمة بالأسباب المحتملة للمشكلة.

	  خريطة ذهنية توضح أسباب تراجع الحكايات وآثارها.
قائمة بالأسباب المحتملة مع أمثلة من الواقع.
ملاحظات مكتوبة من نقاش المجموعة. 

	

	4.  توثيق النتائج الفردية ثم النقاش الجماعي
· يطلب المعلم من كل طالب أن يدوّن ملاحظاته في ملفه، مستخدمًا عبارات مثل:
· • لاحظنا أن معظمنا كتب أ
·  • نتفق جميعًا على أن دور 
·  • اختلفت ملاحظاتنا حول …
·  • من خلال ملاحظاتنا الجماعية، نستنتج أن …
	تحديد منهجية جمع المعلومات وكتابة الأسئلة ذات الصلة

خيارات للمهمة: 
يقرّر الطلبة الطريقة الأنسب لجمع معلومات إضافية تساعدهم على فهم المشكلة بعمق. يمكن أن تشمل المهام الآتية:
· مقابلة المرشد الأكاديمي.
· البحث في الإنترنت عن مواقع أو مقاطع رقمية.
· البحث في مكتبة المدرسة أو المجلات الثقافية. 

· إجراء مقابلات مع زملائهم أو معلميهم أو العاملين في المدرسة لجمع بيانات أكثر حول المشكلة.
· إجراء استبيانات سريعة للزملاء في المدرسة لفهم ما إذا كانت الموضوع المطروح يشكّل مشكلة حقيقية أم لا.

المنتج المتوقع:
خطة قصيرة يضعها الفريق تتضمن: أسلوب جمع المعلومات، المصادر المحتملة، والأسئلة التي سيستخدمونها. 

	خطة قصيرة أو جدول يوضح مصادر المعلومات والأسئلة التي سيستخدمها الطالب أو الفريق.
  قائمة بالمصادر التي ينوي الرجوع إليها (أشخاص – مواقع – كتب).
نموذج للمقابلة أو استمارة جاهزة لتدوين الملاحظات.

	

	.5 الملاحظة والتغذية الراجعة
· يسهل المعلم المهمات للطلبة عند إجراء المقابلات أو الاستبانات مثلا.
· يراقب المعلم تفاعل الطلبة أثناء القراءة والمناقشة ويقدّم تغذية راجعة بنّاءة حول الفهم والمشاركة.
· لتمايز:
دون مستوى الإتقان : اذكر اسم أداة واحدة تُستخدم في لعبة شعبية
· ضمن مستوى الإتقان: أسئلة كيف تساهم هذه الألعاب في تقوية علاقتك بزملائك في الصف؟
· فوق مستوى الإتقان:  أسئلة تأملية أعمق مثل: اقترح فكرة لربط إحياء التراث بتقديم "عطاء" ملموس للمجتمع المدرسي.
· 
	جمع المعلومات وتوثيقها في ملف الطالب
المهمة:
يبدأ الطلبة بجمع معلومات من المصادر التي اختاروها، ويسجلون ما تعلّموه في ملفاتهم الفردية.

المعلومات التي يمكن جمعها:
1-المنتج المتوقع:
ملاحظات فردية أو بطاقات تلخص ما جمعه الطالب من معلومات.



	· ورقة ملخص للمقابلة أو البحث أو الاستبيان
· صور أو روابط لمصادر قصصية.
· بطاقات ملاحظات فردية توثّق ما تم جمعه.
· فقرة قصيرة بعنوان: "ما الذي تعلّمته من البحث عن موضوع معًا من أجل صحة نفسية أفضل.

	· 

	6. تعزيز التعاون والتوصل إلى فهم مشترك
· يوجّه المعلّم المجموعات إلى مشاركة نتائجها ومناقشتها للوصول إلى اتفاق جماعي حول تعريف المشكلة الرئيسة.
· عبارة توجيهية:
«اعملوا معًا كفريق وحددوا جملة تعبّر عن المشكلة التي لاحظتموها في السيناريو، مع توضيح سبب أهميتها».
· التمايز:
· دون مستوى الإتقان: يوزّع المعلّم أدوارًا بسيطة مثل (كاتب – قارئ – متحدث).
· ضمن مستوى الإتقان: يشجّع الطلبة على المناقشة والتصويت للوصول إلى اتفاق جماعي.
· فوق مستوى الإتقان: يمنح الطلبة المتقدمين أدوارًا قيادية مثل (منسق المناقشة – مقيّم الحجج – كاتب التقرير الجماعي).

	التعاون للوصول إلى فهم جماعي للمشكلة
أمثلة على أنشطة تعاونية:
· مراجعة ما جمعه أعضاء الفريق ومقارنة النتائج لاختيار الأدقّ.
· الاتفاق على صياغة جملة تمثّل المشكلة الرئيسة التي توصّلوا إليها.
· إعداد ملخص جماعي يعرض فهمهم المشترك للمشكلة وأهميتها.
بيان جماعي للمشكلة بصيغة مثل:

	  نسخة من ملخّص المجموعة أو الخريطة النهائية.
ملاحظات فردية كتبها الطالب بعد المناقشة.
  ورقة تقييم ذاتي أو تأمل شخصي حول ما تعلّمه.

إجابات مكتوبة على أسئلة التأمل.

	

	المهارة المركّزة في هذه المرحلة: البحث والاستقصاء
يسهّل المعلم عملية التأمل الجماعي بطرح أسئلة مثل:
في نهاية هذه المرحلة، يصل الطلبة إلى فهم مشترك للمشكلة: الطلبة إلى فهم مشترك للمشكلة:
نلاحظ ضعف ممارسة الألعاب الشعبية في مدرستنا، مما يؤدي إلى ضياع جزء من هويتنا الوطنية وقيم التعاون، لذا نحتاج لمبادرة تعيد إحياء التراث بطريقة ممتعة ومسؤولة."

	

	التقييم:  
نقطة التحقق الأولى (فهم الوضع):
تأكد من تقييم قدرة كل طالب على "توليد أسئلة استقصائية وجمع المعلومات الأساسية من المصادر." وذلك استنادًا إلى الأدلة الملاحظة داخل الصف وما جمعه الطلبة في ملف الطالب.
نقطة التحقق الثانية (التعاون):
تأكّد من تقييم قدرة الطلبة على التعاون بفاعلية مع زملائهم من خلال ملاحظة سلوكهم داخل الصف. 

نطاقات التقييم: أقل بكثير من المعيار (1-2)	مبتدئ (3-4)	في طور التطور (5-6)	متقن (7-8)	متفوق (9-10)
	

	*جميع النقاط المدرجة في دور المعلّم ودور الطالب وأدلة التقييم هي مقترحات مرنة، ولا يُشترط تنفيذها جميعًا. يمكن للطالب أن يقدّم دليلًا واحدًا أو أكثر يناسب طبيعة عمله في المرحلة.
	



ملاحظة: يُترك تحديد الوقت المخصّص لكل جزء من المرحلة وآلية إدارتها لتقدير المعلّم، بما يتناسب مع طبيعة الصف
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